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1. Uvod

Anime su svjetski rasiren fenomen, a broj akademskih radova na hrvatskom jeziku je
izrazito malen. Opcenite informacije o animama su dostupne u enciklopedijama i zbornicima,
ali ne postoji knjiga na hrvatskom jeziku koja se dublje pozabavila ovom tematikom. Malen
broj ¢lanaka i knjige koje nisu prevedene na hrvatski jezik, mogu odbiti ljude od otvaranja
ove teme. Ovaj rad stoga moze posluziti kao podloga za buduca istrazivanja.

Istrazivanjem se Zeli do¢i do odgovora na nekoliko pitanja. Na koji na¢in anime serije
koriste svjetski poznate simbole i tabue, kako pristupaju tabu temi smrti i koliko su takve
teme prikladne za sve dobne skupine? Stereotipno je misljenje da su sve animirane serije
namijenjene isklju¢ivo najmladoj publici. Koristenje univerzalnih svjetskih simbola takoder
govori u prilog usmjerenosti ovih serija Sirokoj svjetskoj publici. Za potrebe o0vog
istrazivanja koriStena je analiza narativa. Analizirane su uvodne $pice dvije anime serije u
¢ijem je naslovu vidljiva povezanost sa tabu temom smrti. Rije¢ je 0 serijama Death Note i
Death Parade. U oba slucaja, analiziranome videozapisu je moguce pristupiti na Youtube-u.

U teorijskom dijelu rada prvo ¢e biti objasnjeno podrijetlo i zna¢aj anime serija, te ¢e
ukratko biti opisana radnja dvije analizirane serije. Zatim ¢e biti razjaSnjeno simboli¢no
znalenje boja koje su bitne za kasniju analizu narativa. Sljede¢i element narativa je
intertekstualnost, ¢ije ¢e objaSnjavanje biti potkrijepljeno viSestrukim primjerima iz
popularnih knjizevnih djela. Odabrana su ona knjizevna djela u kojima je vidljiva poveznica s
biblijskim motivima, ali i analiziranim anime serijama. Zbog toga ¢e biblijska simbolika biti
detaljnije obradena. Religijske teme posluZile su kao uvod za obja$njavanje zabranjenih tema,
odnosno tabua. Glavni tabu na koji se ovaj rad koncentrira je smrt. Nakon pojaSnjavanja
metode istrazivanja 1 istrazivackih pitanja, analiziraju se uvodne Spice obje serije. Na
njihovim su primjerima navedeni klasi¢ni dijelovi strukture narativa. Analiza elemenata
narativa bavi se elementima objasnjenima u teorijskom dijelu.

Ovaj rad polazi od teze da su anime sklone koristenju opc¢epoznatih simbola i tabu
tema. Takoder, neke anime nisu namijenjene iskljucivo najmladima jer je koristenje tabua

nespojivo sa sadrzajima za djecu.



2. Teorijski okvir
2.1. Anime

Navedena rije¢ ve¢ na prvi pogled asocira na odredenu povezanost s animacijom.
Odgovor o porijeklu rijec¢i anime daje nam Susan Napier "animated films and videos—anime,
a Japanese abbreviation of the English word “animation” "(Napier, 2001: 5). Najjednostavnije
reeno, rijeCju anime oznacavaju se razni zanrovi japanskih animiranih filmova i serija.
Tematika anime serija uistinu je raznolika ,,Essentially, anime works include everything that
Western audiences are accustomed to seeing in live-action films—romance, comedy, tragedy,
adventure, even psychological probing of a kind seldom attempted in recent mass-culture
Western film or television® (Napier, 2001: 6-7). Sasvim je moguce da ste gledali neku anime
seriju a da niste ni znali da je rije¢ o animiranoj seriji koja je proizvedena u Japanu. Pokémon,
Dragon Ball Z i Sailor Moon su samo neke od animi koje su se prikazivale u Hrvatskoj. No,
prva japanska animirana serija nastala je puno ranije. Napier navodi da je za nju zasluzan
Osamu Tezuka, autor prve anime naslovljene Astro Boy (Tetsuwan Atomu), koja je krenula s
prikazivanjem Sezdesetih godina dvadesetog stoljeca (Napier, 2001: 16). Od tada do danas
anime su postale svjetski rasiren fenomen. Njihovu kvalitetu i vrijednost prepoznala je i
ugledna ameri¢ka filmska akademija. Dugometrazni japanski crtani filmovi vise puta su
nominirani za najbolji dugometrazni animirani film na dodjelama prestizne americke filmske
nagrade Oscar. Dosada su nominirani filmovi: Howl's Moving Castle, The Wind Rises, The
Tale of the Princess Kaguya, When Marnie Was There, te film The Red Turtle
(https://www.oscars.org/oscars/ceremonies/2018) . Film Spirited Away , redatelja Hayaoa
Myazakija iz dvije tisuce tre¢e godine je tu nagradu i osvojio, te tako postao prvi i zasad jedini
uradak kojemu je ukazana takva cast (https://www.oscars.org/oscars/ceremonies/2003).
Unato¢ velikom inozemnom uspjehu, Mate Zorko i Hrvoje Mostarac upozoravaju kako su
anime orijentirane prije svega japanskoj publici, te da unato¢ svjetskoj popularnosti, nisu bile
stvarane s namjenom izvoza (Zorko , Mostarac, 2014: 6).

U Hrvatskoj smo uglavnom navikli gledati animirane serije u jutarnjem terminu.
Takav termin moze sugerirati usmjerenost tih serija djecjoj publici. Uglavnom je rije¢ o
serijama sinkroniziranima na hrvatski jezik. Ipak, postoje i iznimke. Tre¢i program Hrvatske
televizije prikazuje ovu wvrstu serija u popodnevnom terminu (http://www.hr.emb-
japan.go.jp/hr/2017/kultura-2017-11-japanski-programi.html).  Osim termina prikazivanja,
velika je razlika i u nainu prilagodbe. Tocnije, u ovom slucaju serija ima hrvatske

podnaslove, dok likovi govore japanskim jezikom. Takav odabir doima se pomalo neobi¢nim
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s obzirom na dominaciju engleskog jezika u svijetu. Na tre¢cem programu Hrvatske televizije
uvelike se prikazuju sadrzaji koji imaju odredenu umjetnicku ili kulturnu vrijednost, a to
izmedu ostaloga ukljucuje dokumentarce, koncerte klasi¢ne glazbe i renomirane filmove
starijeg datuma (https://lider.media/lider-trend/sosa-treci-program-vratit-ce-kvalitetu-na-hrt/).
Stavljanje anime serija u druStvo takvih filmova moze upucivati na svijest o kulturnom
znagenju anime serija. Cinjenica da na internetskim stranicama Hrvatske radiotelevizije u
opisu spomenute serije pise da se radi o japanskoj crtanoj seriji, umjesto samo crtanoj seriji,
takoder ukazuje na specifi¢nost animea.

Kada spominjemo anime moramo objasniti i mangu. Hrvatska enciklopedija
Leksikografskog zavoda Miroslava Krleze navodi kako u Japanu postoji duga tradicija stripa
pod nazivom manga, koji se u suvremenom obliku javio sredinom dvadesetog stoljeca, pod
utjecajem americkog stripa i animacije, a najpopularnije mange su adaptirane u animirane
filmove odnosno anime, te navodi primjere autora i njihovih djela: Masamune Shirow (Ghost
int  he Shell), Akira Toriyama (Dragon Ball), Katsuhiro Otomo (Akira)
(http://enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=58410).

S obzirom da su anime porijeklom iz Japana, potrebno je nekoliko recenica posvetiti i
toj razvijenoj azijskoj zemlji. Zorko i Mostarac navode da je Japan je smjesten u dijelu svijeta
koji je izlozen velikim prirodnim nepogodama ,,Moguénost potresa i1 stanje spremnosti
izgradilo je do odredene mjere 1 japansku naciju, a Cesto se pojavljivalo 1 kao tema u
japanskim kulturnim djelima. Ve¢ spomenuti diskursi apokalipse, periodicnosti i novog
pocetka pronalaze se i u toj geografsko-sigurnosnoj ¢injenici“(Zorko , Mostarac, 2014: 8).
Dakle, istaknute prirodne prijetnje zasigurno su utjecale neke autore i potaknule ih da se bave
tabu temama koje se povezuju sa smréu. Japanci imaju pomalo neobi¢an odnos prema religiji.
Macer navodi kako je broj pripadnika razli¢itih religija dvostruko veéi od broja stanovnika,
Sto znaci da vecina Japanaca slijedi vise od jedne religije od kojih su najistaknutije budizam i
Sintoizam, a neki od njih se djelomi¢no slazu i sa idejom kr§¢ana (Macer, 1996: 678). Yutaka
Kata isti¢e kako je smrt izuzetno Cesta tema u Sintoizmu i budizmu (Kato, 2013: 76). Serije
Death Note i Death Parade, koje su predmet analize ovoga rada, vezane su upravo uz ovu

tematiku.



2.1.1. Death Note

Glavni lik ove serije je briljantni student Light Yagami koji pronade tajanstvenu
biljeznicu koja ima mo¢ ubiti ljude ¢ija imena u njoj napise, te odluci stvoriti novi svijet bez
kriminala, ali nakon §to previSe kriminalaca umre na misteriozan naéin, u potragu za
pocCiniteljem krece legendarni detektiv L, $to rezultira nadmudrivanjem dva genijalna uma
(https://www.animenewsnetwork.com/encyclopedia/anime.php?id=6592). lako se na prvi
pogled ¢ini da glavni lik ima barem djelomi¢no ¢asne motive, treba napomenuti kako se on
sluzi biljeznicom kako bi uklonio ljude koji su u zatvoru, ali nisu osudeni na smrt. Vlasti ga
stoga smatraju masovnim ubojicom, ali im je poznat samo pod pseudonimom Kira. Osim
toga, Light ne preza od uklanjanja bilo kojeg istrazitelja koji nasluti njegov pravi identitet.
Ipak, koriStenje biljeznice ima odredena ograni¢enja. Da bi izvrSio ubojstvo, vlasnik
biljeznice mora biti upoznat sa imenom i licem osobe koju zeli eliminirati. Treba napomenuti
kako vlasnika biljeznice u stopu prati njen izvorni vlasnik, bog smrti Shinigami, ali njega
moze vidjeti samo osoba koja dodirne biljeznicu.

Internetska stranica Common Sense Media, bavi se procjenama prikladnosti raznih
sadrzaja mladoj publici te kao takva sluzi kao pomo¢ roditeljima. Prema procjeni njihovih
stru¢njaka, serija Death Note je prikladna za osobe starije od Sesnaest godina jer sadrzi
izvjesnu dozu nasilja i prostih rije¢i (https://www.commonsensemedia.org/tv-reviews/death-
note). S obzirom da se najozbiljniji filmovi ocjenjuju kao prikladni za osobe starije od

osamnaest godina, moZe se reci da se radi o prili¢no ozbiljnoj seriji.

2.1.2. Death Parade

Mijesto radnje ove anime je bar Quindecim u kojega ljudi dolaze nakon smrti te se ne
sje¢aju da su preminuli, a zatim ith barmen Decim izaziva da medusobno odigraju razlicite
vrste igara tijekom kojih se otkriva njihova prava priroda,te na taj nacin spomenuti sudac
Decim prosuduje hoce 1i ljude poslati u vjeCnu prazninu ili reinkarnaciju
(https://www.animenewsnetwork.com/encyclopedia/anime.php?id=16375).  Likovima se
tijekom igre polako vracéa sjeCanje i shvacaju da su mrtvi. Svjesni su da o ishodu igre ovisi
njihova buduc¢nost, ali razli¢ito reagiraju. Dakle, dvoje ljudi budi se na nepoznatom mra¢nom
mjestu i prisiljeni su protiv njihove volje odigrati neku vrstu igre. Ovakva situacija neodoljivo

podsjeca na pocetnu situaciju u ve¢em broju horor filmova.



2.2. Znacenje boja

Iako postoji Siroki raspon boja, samo ih je nekoliko osnovnih, a 0 tome govori Vlatka
Stimac Ljubas ,,Tri su osnovne (primarne) boje: crvena, zuta i plava. SloZene boje dobivaju se
mijeSanjem osnovnih: crvena i zuta daju narancastu, plava i Zuta zelenu, a mijeSanjem plave i
crvene nastaje ljubi¢asta. Te se boje nazivaju i sekundarnima“ (Stimac Ljubas, 2014: 94). Ista
autorica objaSnjava da se boje dijele na tople boje, koje se vezu uz vatru (crvena,zZuta,
naranéasta) i hladne koje se vezu uz vodu, a u njih ubraja plavu,ljubicastu i zelenu (Stimac
Ljubas, 2014: 95). Razli¢itim bojama Cesto pripisujemo simboli¢na znaéenja ,,Boje, kao dio
naSeg svakidasnjeg zivota, u svim su kulturama povezane s temeljnim simbolickim sustavima
1 slozenim kulturoloskim konstrukcijama, a osobiti Zivotni uvjeti u pojedinim kulturama
izazivaju razli¢ito tumacenje i djelovanje boja“ (Dzidi¢ , Barbanci¢, 2013: 31). Simboli¢no
znacenje nekih boja navedeno je i u Hrvatskoj enciklopediji ,,Plavi ambijent smiruje, a crveni
stimulira i uzbuduje. Goethe je podijelio boje na pozitivne i negativne; ljubi¢astu boju
povezivao je s veseljem, crvenu s moc¢i, modru s mirom i hladno¢om, zelenu s privla¢enjem,
tamnozutu sa smijesnim, svijetlozutu S plemenitim*
(http://enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=8458). U daljnjem objasnjavanju simbolike boja
fokusirat ¢u se samo na boje koje su bitne za kasniju analizu. Rije¢ je o crvenoj,plavoj,
ljubicastoj 1 crnoj.

Objasnimo prvo crvenu boju ,, Crvena primjerice simbolizira energiju, strast i ljubav,
no u drustveno-politickom kontekstu, na zastavama i grbovima ona nosi simboliku hrabrosti,
ili pak lijeve orijentacije u politickom kontekstu“ (Stimac Ljubas, 2014: 95). Za istu boju Ana
Tkalac Ver¢i¢ i Anita Kuhari¢ Smrekar navode da se smatra poticajnom i predstavlja boju
sreCe i djetinjstva, ali takoder simbolizira krv, rat i vatru (Tkalac Ver¢i¢ , Kuhari¢ Smrekar,
2007: 204). Iste autorice takoder su provele istrazivanje u kojemu su navedene asocijacije
koje boje izazivaju kod ljudi ,,Crvena boja ispitanike je asocirala na ljubav (28 ispitanika),
strast (21 ispitanik), krv (20 ispitanika), agresivnost (10 ispitanika), te vatru, opasnost i drugo*
(Tkalac Veréi¢ , Kuhari¢ Smrekar, 2007: 206). Vlatka Stimac Ljubas ukazuje kako je crvena
boja radosti, ona popravlja raspolozenje te ubrzava puls i disanje (Stimac Ljubas, 2014: 96).

Plava boja ima drugaciju simboliku. Plava je boja aristokracije, vjernosti i plemenitosti
(Stimac Ljubas, 2014: 96). U veé spomenutom istraZivanju koje su provele Ana Tkalac
Verci¢ i Anita Kuhari¢ Smrekar, ustanovljeno je da ljudi plavu boju povezuje sa smirenoscu,
harmonijom,¢isto¢om,tugom, depresijom i lojalo§¢u (Tkalac Verci¢ , Kuhari¢ Smrekar, 2007:

208). U istom istrazivanju utvdene su asocijacije koje ljudi povezuju s ljubicastom bojom



,Ljubiastu boju ispitanici su povezivali s arogancijom (31 ispitanik), mlados¢u (22
ispitanika), okrutnosc¢u (14 ispitanika), stras¢u (11 ispitanika), te ljubavlju, nesre¢om ili ju
nisu povezali ni sa ¢ime* (Tkalac Verci¢ , Kuhari¢ Smrekar, 2007: 208).

Crna boja koristila se u razne svrhe. Anita Dzidi¢ i Marina Barban¢i¢ spominju kako
je crna boja uz skarletno crvenu, ljubiCastu i tamnoplavu najcjenjenija boja plemstva, a
objasnjavaju i povijesnu simboliku crne boje ,,Povijesno gledano, crnu se Cesto povezuje s
iskustvom noéi i mracnoga, zla, smrti i grijeha i1 to ne samo u zapadnoj civilizaciji, nego i u
pojedinim afri¢kim plemenskim zajednicama“ (Dzidi¢ , Barbanci¢, 2013: 31). Ova boja ima
nesto drugacije znacenje u Japanu ,, U japanskoj tradiciji se crno povezuje uz mo¢, sli¢no kao
u zapadnjackoj, ali je i iluzija (ili aluzija na) jednostavnosti i neugladenosti” (Dzidic,
Barbanci¢, 2013: 32). Crna boja koristi se i u frazemima. Frazemi poslati nekoga pod crnu
zemlju i zaviti nekoga u crno, osim zavrSetka zivota naglasavaju i bol koju smrt uzrokuje

Zivim osobama koje su bile bliske s pokojnikom (Opasi¢ ,Gregorovi¢,2011 :64).

2.3. Intertekstualnost i simboli

Istvan Lokos navodi kako se pojam intertekstualnosti pojavio u znanosti o knjizevnosti
Sezdesetih godina dvadesetog stoljeca, a uvela ga je Julija Kristeva (Lokos, 2004 :57). Ivana
Keser Battista objasnila je ovaj pojam ,Intertekstualnost se za ovu prigodu mozZe
najjednostavnije definirati kao medusobnu povezanost dvaju ili viSe tekstova, prvenstveno
kao odnos medu knjizevnim tekstovima u kojem se podrazumijeva da je za razumijevanje
jednoga djela klju¢no poznavanje drugog djela” (Keser Battista, 2010: 132). Prema Rolandu
Barthesu je svaki tekst intertekst jer su u svakom tekstu prepoznatljivi drugi tekstovi, a varira
samo forma pojavljivanja (Lokos, 2004 :58). Michael Riffaterre objasnio je svoje videnje
ovoga pojma ,,Prema njegovu shvacanju, ukratko receno, intertekstualnost je opazanje onih
veza koje knjizevno djelo vezu s onim djelima koja su bila napisana prije ili poslije njegova
nastanka‘““(Lokos, 2004:58).

Neki od boljih primjera intertekstualnosti mogu se naé¢i u romanima. Antoine de Saint-
Exupéry napisao je Maloga princa, a Clive Staples Lewis je autor Kronika iz Narnije, a oba
djela obiluju asocijacijama na biblijske teme. Zorica Jur¢evi¢ isti¢e kako dje¢i roman Mali
princ obiluje pojavljivanjem broja sedam, jer glavni lik posjeti sedam planeta, sedmi planet je
Zemlja, a na njoj upozna sedam likova i u sedam dana ispri¢a svoju pricu pilotu (Jurcevic,
2017 : 69 ). Ovaj broj veze se uz Bibliju, a njegovo znacenje objasnio je Anon ,,Broj sedam

vrlo je Cest broj u Bibliji te se naziva i ,,vladarem biblijskih brojeva“ jer se javlja ¢ak 562 puta,



a oznacava Boga 1 njegovo djelo, savrSenstvo, potpunost, puninu“ (Anon 2017, prema
Jurcevié, 2017:69).

Marina Madarevi¢ navodi niz biblizama koji su vidljivi u romanima o ¢arobnoj zemlji
Narniji, a jedan od njih govori o odnosu koji tvorac Narnije lav Aslan ima prema ljudima
,JAslan se redovito ljudima iz »nasega« svijeta, Digoryju, Andrewu, Polly, Helen i Franku
obraca kao »Adamovim Sinovima« i »Evinim Kcerima«* (Madarevi¢ , 2014: 249-250). Na
ovaj primjer intertekstualnosti se nadovezuje i lik vjestice Jadis za koju Madarevi¢ kaze da
nalikuje zmiji iz priée o Adamu i Evi ,,.Digoryju nudi jabuku s drveta s kojega je Aslan
zabranio jesti, ¢ak i sama jede kako bi o¢uvala mladost, ali Digory, unato¢ Zudnji za kuSanjem
voca, odbija pojesti srebrnu jabuku i odnosi je Lavu koji ju je zatrazio®“ (Madarevi¢ , 2014:
250).

Ni Miroslavu KrleZi koristenje intertekstualnih motiva nije bilo strano. Krlezina drama
Adam i Eva poziva se na isti dio Biblije. Glavni likovi su dvoje ljubavnika koji po¢ine suicid i
nadu se u sablasno praznom hotelu Eden (Gavranovi¢ Porobija, 2012: 136). Pavao Pavlici¢
navodi kako je sje¢anje glavnih likova na prosli zivot zamuceno ,,Da se ne sjecaju svoga
prijadnjeg Zivota, vidi se po tome $to ni Zena ni Covjek ne znaju kako su umrli niti zasto, a ni
u kojim okolnostima (premda neke krhotine znanja o tome ipak imaju). A pogotovo se to vidi
po ¢injenici da se ne sjecaju jedno drugoga“ (Pavli¢i¢, 2003: 21). Ovakva premisa podsjeca
na radnju analizirane serije Death Parade, gdje ljudi nakon smrti zavrSe u lokalu nalik
restoranu, te se ne sjec¢aju da su umrli.

Kao $to je iz navedenih primjera vidljivo, posudivanje motiva iz biblijske price o
postanku prili¢no je Cesto. Jo§ jedan primjer je Izgubljeni raj, autora Johna Miltona. Daniel
MisCin u analizi Miltonovog djela govori o zmijinom iskuSenju, a zmiju u ovom slucaju
predstavlja zloduh ,,Zloduhov je nagovor na grijeh u tom smislu izvedenica istog licemjerja:
Zlo je zaklonjeno maskom pozeljne vrline® (Mis¢in, 2016: 505). Ovi primjeri pokazuju kako
su mnogi autori skloni uporabi biblijskih motiva. Spomenutim primjerima intertekstualnosti

zapoceo sam temu biblijske simbolike koja ¢e detaljnije biti objasnjena u nastavku.

2.3.1. Biblijska simbolika

Svaka religija, pa tako i kr§¢anstvo, ima odredene osobine koje su karakteristicne za
sve religije. Opasi¢ i Gregorovi¢ navode kako je smrt sredisnji dio svakog religijskog nauka i

nadalje govore ,,I za veéinu drugih religija smrt nije kraj jer nakon nje slijedi novi Zivot, bilo

10



odlaskom dus$e u raj ili pakao, bilo reinkarnacijom® (Opasi¢ , Gregorovi¢,2011: 56). Prema
kr§¢anskom vjerovanju dusa nakon smrti dolazi pred Bozji sud, gdje ¢e biti kaznjena ili
nagradena (Opasi¢, Gregorovi¢,2011: 64). Buduc¢i da ¢e u ovom dijelu biti rije¢ o simbolici
Biblije, potrebno je objasniti neke klju¢ne dijelove svete knjige kr§c¢ana i simboliku koju nose.
Prije svega mislim na pricu o postanku svijeta i simboliku kriza.

U biblijskoj pri¢i o postanku, prvi ljudi Adam i Eva zivjeli su u rajskome vrtu u idili,
sve dok ih zmija nije nagovorila da kusaju plodove sa zabranjenoga stabla (Post 2-3). Biblija
Evin i zmijin razgovor opisuje rije¢ima ,,Samo za plod stabla $to je nasred vrta rekao je Bog:
‘Da ga niste jeli! I ne dirajte u nj, da ne umrete!’« Nato ¢e zmija Zeni: »Ne, necete
umrijeti! Nego, zna Bog: onog dana kad budete s njega jeli, otvorit ¢e vam se o¢i, i vi ¢ete biti
kao bogovi koji razlucuju dobro i zlo" (Post 3, 3-5). Nakon kusanja zabranjenoga ploda Bog
proklinje ¢ovjeka i izbacuje ga iz rajskoga vrta (Post 3).

Uz spomenutu pri¢u o postanku vezu se odredeni motivi, koji na prvi pogled ne dolaze
do izrazaja. Jedan od njih je cvijet ruze. Andelko Badurina u Leksikonu ikonografije, liturgije
i simbolike zapadnog krscanstva objasnjava njenu simboliku ,,Prije no Sto je postala obi¢an
zemaljski cvijet, ruza je rasla u zemaljskom raju bez trnja. Tek nakon pada prvih ljudi ruza je
dobila trnje, da podsje€a covjeka na grijehe koje je pocinio i na gubitak milosti Bozje. No
njen miomiris, ljepota neprestance covjeka podsjecaju na rajske slasti* (Badurina, 2000: 547,
prema Jurcevi¢, 2017:68). Zanimljivo je i znacenje jabuke "U latinskome jeziku jabuka je
oznacena rijecju ,,malum®, koja oznacuje i jabuku i zlo, a jabuka u kr$¢anskoj simbolici
oznacava i ,,Krista, novog Adama, koji je na se preuzeo teret ljudskih grijeha” " (Badurina,
2000: 320, prema Jurcevi¢, 2017:71).

Andreasen povezuje pricu 0 Adamu i Evi sa glavnim antagonistom Biblije, palim
andelom koji se takoder ogrijeSio o BoZje zakone §to je imalo katastrofalne posljedice,,Stoga
grijeh, 1 preko njega smrt, vu€e podrijetlo od jednog izmedu BoZjih stvorenja iz BoZje
neposredne blizine, koje je pocinilo bezakonje. On je potekao iz oholosti 1 pobune stvorenog
bic¢a protiv Stvoritelja. Tako je Bozje stvorenje, Lucifer, postao davao* (Andreasen, 2001:
127). Sto se nebeskih andela ti¢e, Mis&in navodi kako su oni neposredni glasnici bozjih
poruka i tumaci Bozje volje ljudima (Mis¢in, 2016: 495). Za spomenutog antagonista, Biblija
takoder navodi kako je sklon laznom predstavljanju ,,Ta sam se Sotona prerusuje u andela
svjetla“ (2 Kor 11, 14).

Prema kr§¢anskom vjerovanju, Bog je poslao svoga sina Isusa Krista, kako bi ponistio
grijeh prvih ljudi 1 svojom mukom na krizu otkupio grijehe svijeta i omogucio ljudima vjecni

zivot. No, ¢ak i Isus, koji je u krscanstvu prikazan kao spasitelj svijeta, pokazuje strah od
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smrti u trenutcima kada se blize trenutci njegove muke na krizu i Zeli izbje¢i muku ako je to
ikako moguce (Mt 26,39). No, §to kriz zapravo simbolizira? Marko Babi¢ govori kako kriz
nije izvorno krsc¢anski simbol, ve¢ je stariji od spomenute religije, te da krS¢anima on ne
simbolizira bilo koji kriz nego onaj na kojemu je razapet Isus Krist, te opisuje kako stilizirani
znak kriza ukljucuje drvo kriza i mrtvo Isusovo tijelo (Babi¢ , 2005: 77-78). U antici je kriz
imao drugaciju simboliku ,,U gréko-rimskom svijetu u Isusovo doba kriz je bio znak okrutne
smrti ali i prezreni znak robova“ (Babi¢ , 2005: 75). Babi¢ takoder navodi kako krizevi mogu
biti graficki oblikovani na razli¢ite nacine, te tako gr¢ki kriz (crux immissa) ima podjednako
dugu uspravnu i popre¢nu gredu te se viSe primjenjuje na istoku, dok latinski kriz (crux
oblongata) ima uspravnu gredu duzu od popreéne te se vise koristi na zapadu (Babic¢ , 2005:
79). Ipak,uz kriz se ne moraju nuzno povezivati asocijacije povezane uz muku. Simbol kriza

moze biti graficki stiliziran i nalikovati na djetelinu s Cetiri lista koja je simbol srec¢e(Babi¢ ,

2005: 80).

2.4. Tabu

Vladimir Ani¢ tabuiranjem naziva teznju jezika da se nesto ne imenuje zbog straha ili
tjeskobe (Ani¢, 1994: 201). Kao glavne teme tabua Ani¢ navodi: smrt, bolest, seksualnost i
estetiku prirodnih funkcija(Ani¢, 1994: 201). Uvelike se s njim slaze Damir Kalogjera koji
navodi kako su tradicionalne tabu teme vezane uz dijelove tijela, spolnost i religijsku
tematiku, te istice da snaga tih tabua nije jednako izraZena u svim dijelovima svijeta
(Kalogjera, 2002: 264). Prema definiciji Hrvatske enciklopedije Leksikografskog zavoda
Miroslava Krleze, tabuom se smatra izbjegavanje odredenih osoba,mjesta ili objekata, koji se
smatraju opasnima ili svetima,a neke kulture vjeruju da krSenje tabua rezultira nesre¢om, te su
stoga  tabui nesto Sto  je  zabranjeno  propitivati ili kritizirati
(http://enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=60129). U proslosti su tabu teme bile vrlo
ozbiljno shvacene ,,Zakon o opscenim izdanjima iz polovice 19. stoljeca prijeti progonom
pisca, izdavaca i posjednika seksualno eksplicitnih tekstova“ (Kalogjera, 2002: 269). Situacija
se od tada uvelike promijenila. Damir Kalogjera smatra kako mladi ljudi imaju veliki znacaj u
smanjivanju intenziteta tabua, jer su odluc¢ni i skloni istrazivanju koje ide do samih granica i

Cesto ukljucuje izravno spominjanje tabuiziranih rije¢i (Kalogjera, 2002: 269-270).
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2.4.1. Smrt

Budu¢i da su tabu teme na neki nacin zabranjene, zbog neugodnosti ih Cesto
izbjegavamo, a Maca Cicak smatra da je takav slucaj i sa smréu ,,Strah od smrti i stav
neprihvaéanja doveli su do njezinog ignoriranja (Cicak, 2008: 94). Ana Stambuk takoder
smatra kako je smrt jedna od tema koju Zelimo izbjec¢i ,,Dobro je poznato da je poricanje,
odnosno potiskivanje, psiholoski obrambeni mehanizam kojim nastojimo izbje¢i ozbiljno
razmatranje smrti« (Stambuk, 2007: 156). Sanja Pajni¢ navodi kako se zbog spomenute
neugodnosti u djelima namjenjenima najmladim uzrastima smrt ¢esto ublazuje ,,Jako nije
neuobicajena u knjizevnosti za djecu i mlade, tema smrti ponekad je eufemizirana i prikazana
tako da citatelju ipak pruzi svojevrsnu zadovoljstinu — budenje ili novi Zivot (na nebu),
moralnu pobjedu (umiranje je vrijedno visih ciljeva) ili duhovnu transformaciju“ (Pajnic,
2015: 58). Za razliku od djecje knjizevnosti, u videoigrama je smrt prikazana na potpuno
drugagiji nacin, u skladu s tim Stambuk navodi kako moderni filmovi i videoigre obiluju
prikazima nasilnih smrti, zbog cega je zaklju¢ila da dolazi do stvaranja obrambenih
mehanizama i neosjetljivosti, ali unato¢ tome istice kako je smrt svejedno iznimno tabuizirana
u neposrednom Zivotu (Stambuk, 2007: 157). Ipak,smrt nije oduvijek bila doZivljavana kao
nesto uzasno ,,Dugo je bila shvac¢ana kao prirodna pojava prema kojoj su se ljudi prirodno
odnosili. Zatim je u proSlom stolje¢u postala uznemirujuca vijest i neprihvatljiv dogadaj
protiv kojeg su uperene sve sile ljudskog znanja“ (Cicak, 2008: 93-94).

Opasi¢ i Gregorovi¢ navode kako posredstvom jezika izbjegavamo izravni doticaj s
temom smrti ,,Stoga u jeziku postoje mnogi izrazi kojima se na eufemiziran nacin govori o
smrti, a jedni od takvih izraza su frazemi (Opasi¢, Gregorovi¢,2011: 55). Neki od primjera
su: izgubiti glavu i platiti krvlju (Opasi¢, Gregorovié, 2011: 61). Jasno je da su glava i krv
zivim bi¢ima neophodne za Zivot i da bez njih dolazi do smrti. Takva uporaba frazema ne
cudi, jer ljudima zasigurno ne bi bilo drago da im se pridodaju osobine povezane sa
umiranjem. Neki od primjera su sljede¢i ,,Tako se poredbenim frazemima blijed kao smrt
naglaSava bljedilo lica uzrokovano boles¢u ili strahom, mrsav kao smrt izrazita mrSavost,
hladan kao smrt posvemasnja hladnoca koga ili ¢ega, a frazemom na smrt umoran veliki
umor i iscrpljenost “ ( Opasi¢, Gregorovi¢,2011: 67).

Ova tabu tema posebno je nepozeljna u promotivnim spotovima, a 0 tome govori
Divna Vuksanovi¢,,I danas je, primjera radi, u reklamnoj industriji prikazivanje smrti u svrhu
advertisinga nepozeljno (rije¢ je, svakako, o nevidljivim zabranama), posto se pokazalo da

vezivanje fenomena, pojma ili ideje smrti za neki proizvod, robnu marku, odnosno brend, ne
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postize dobar efekt na trzistu® (Vuksanovi¢ ,2015: 1016). Spomenuta autorica smatra kako je
danas tema smrti sveprisutna u medijima ,,Naime, ve¢ sama tema smrti, koja je u proslim
vremenima rijetko problematizirana, osim u filmovima i TV serijama, ili pak u djelima
likovnih umjetnosti, od reklamnog i medijskog tabua, kako rekosmo, u nasem vremenu
prerasta u svojevrsnu opsjednutost tanatosom* (Vuksanovi¢ ,2015: 1017). Ovakav stav,
Vuksanovi¢ je dodatno pojasnila ,,Otuda film, pa Cak i crtani filmovi namijenjeni djeci,
obiluju prizorima smrti i nasilja, pa su se, tako, osje¢anje, dozivljaj i prikazivanje smrti na
celuloidnoj traci razvili u poseban filmski zanr poput horora, koji se isklju¢ivo bavi ovom
problematikom* (Vuksanovi¢ , 2015: 1016).

3. Istrazivanje

3.1. Ciljevi istrazivanja

Cilj istrazivanja je pokazati usmjerenost anime seriji prema Sirem svjetskom trzistu,
odnosno da nisu namijenjene isklju¢ivo stanovnicima Japana ve¢ i ostatku svijeta §to se
ocituje u sklonosti koriStenja univerzalnih svjetskih simbola. Takoder se Zeli pokazati da
anime mogu obradivati tematiku koju ljudi tabuiziraju, a na taj nacin se Zeli istaknuti
usmjerenost animi prema nesto zrelijoj publici. Radom se ujedno nastoji pridonijeti razbijanju

stereotipa o tome da su sve animirane serije namijenjene isklju¢ivo najmladoj publici.

3.2. Istrazivacka pitanja

Radom se planira dobiti odgovor na nekoliko istrazivackih pitanja. Na koji nacin
anime serije koriste svjetski poznate simbole i tabue? Na koji na¢in anime pristupaju tabu

temi smrti? Kakav je odnos anime prema prikladnosti za sve dobne skupine?

3.3. Metoda istrazivanja analiza narativa

Kod analize narativa vazno je obratiti paznju na uzrocno posljedi¢ne veze izmedu
dogadaja, utjecaj likova na dogadaje, vremenu dimenziju i u€estalost pojavljivanja te kako je
prostor iskoriSten u pricanju pri¢e (Gillespie, 2006: 96). Dakle, ova metoda je usmjerena
prema opisivanju i razumijevanju sadrzaja, a ne kvantifikaciji. Gleda se na koji nacin je

analizirani sadrzaj prikazan i koji faktori utjeu na gledateljevo razumijevanje narativa.
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Marie Gillespie kao glavne elemente narativa navodi uzro¢nost vrijeme i prostor, te
istice kako svaki narativ ima svoj pocetak i kraj (Gillespie, 2006: 81). Dakle, svaki film ili
serija imaju odredeno vrijeme radnje u koje su smjesteni. Postoji po¢etna situacija, potom 0d
te situacije dolazi do razli¢itih promjena koje dovode do zavrsne situacije (Gillespie, 2006:
81). Uzmimo za primjer narativa nogometnu utakmicu. Pocetnu situaciju ¢ini jednak rezultat i
jednak broj igraca na obje strane. Nakon toga dolazi do razli¢itih dodavanja, ozljeda, izmjena,
prekrsaja, sudackih odluka te brojnih drugih faktora koji utjeCu na konacéni ishod. Gillespie
ukazuje da se ne radi se o nasumi¢nom nizu dogadaja (Gillespie, 2006: 82). To znaci da su svi
faktori medusobno povezani i kao takvi su doveli do kona¢nog rezultata, bas kao Sto do
zavrSne scene nekog filma dolazi nakon brojnih medusobno povezanih scena koje tvore
narativ. Prema Gillespie, postoji razlika u trajanju dogadaja na ekranu, te u trajanju price, a to
omogucuje montaza, kao $to omogucuje da istu pri¢u ispric¢a veéi broj likova (Gillespie, 2006:
94). Primjerice radnje neke serije odvija se u razdoblju od nekoliko dana, ali cijela serija traje
svega nekoliko sati.

Kod analize narativa, svaka jedinica analize ima svoju pric¢u i fabulu, pri ¢emu fabula
¢ini samo ono $to je jasno i vidljivo prikazano u odredenom redu, odnosno samo ono S$to
vidimo i ¢ujemo (Gillespie, 2006: 90). Vratimo se na primjer nogometne utakmice. Utakmice
se odigravaju na stadionima, ali ako su koriSteni samo krupni kadrovi igraca, i to pod
kutevima na kojima se vidi samo teren, tada gledatelj ne vidi taj stadion. Stoga on ne spada u
fabulu, ali moze biti element price jer se moze opravdano pretpostaviti mjesto odigravanja
utakmice. Nacin na koji su informacije ponudene utjece na gledateljevo razumijevano price, a
upravo te pretpostavke koje se javljaju kod gledatelja tvore pricu koju on razumije (Gillespie,
2006: 89-90). No zasto je uopc¢e vazno kako je prica ispricana? Nacin pricanja prie, utjece
na oblikovanje drustvene i politiCke stvarnosti (Gillespie, 2006: 83). Dakle, istu dogadaj
mozemo potpuno razli¢ito dozivjeti ako nam je razli¢ito predstavljen. Vratimo se ponovno na
primjer utakmice. Televizija iz zemlje koja pobijedi u finalu Svjetskog nogometnog
prvenstva, zasigurno ¢e u potpuno drugacijem tonu napraviti prilog o tom uspjehu, od zemlje
koja je to finale izgubila. Za poraZenu drzavu ta utakmica nije uzrok sreée veé tuge i
neuspjeha.

Dobar razlog za analizu narativa je Sto omogucuje otkrivanje promjena i otkrivanje
stvari koje su ostale iste (Gillespie, 2006: 83). Do toga bi dosli kada bi usporedili dva filma
koja obraduju istu pricu, ali snimljena su u razmaku od nekoliko desetljec¢a (Gillespie, 2006:
83). S obzirom da se u danasSnje doba cesto snimaju nove verzije ili novi nastavci vec

postojecih filmova, zasigurno bi bilo moguce uociti evidentne razlike. Svakih nekoliko godina
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snimi se nova verzija Pepeljuge, ali ti filmovi se u mnogo¢emu razlikuju. U nekima od tih

filmova radnja je smjeStena u proslost, a u drugima se odvija u modernom svijetu.

3.3.1. Jedinica analize

Jedinica analize je uvodna Spica anime serija Death Note i Death Parade. U naslovu
obje serije je vidljiva povezanost sa tabu temom smrti. Analiziranom videozapisu o seriji
Death Note je moguce pristupiti na sljedecoj poveznici:
https://www.youtube.com/watch?v=8QE9cmfxx4s (pristupljeno 12.lipnja 2018.). Uvodnoj
Spici serije Death Parade moguée je pristupiti ovdje:

https://www.youtube.com/watch?v=UjjTMNDZi-A (pristupljeno 12.lipnja 2018.).

3.4. Znanstvena relevantost

Popularnost anime serija prisutna je Sirom svijeta. Nazalost, malen broj akademskih
radova na hrvatskom jeziku ukazuje na to da ovaj fenomen u Hrvatskoj nije dovoljno istrazen.
Veéi broj anime serija sinkroniziran je na hrvatski jezik, $to govori o postojanju interesa za
ovom vrstom serija. Stoga postoji opravdan razlog za njihovim detaljnijim istrazivanjem.

Ovaj rad moze posluziti kao podloga za buduca istrazivanja.

4.Simbolika zabranjenih tema
4.1. Fabula i prica

Death Note

PRICA

Crvenooki mladi¢ se budi. Cudovino stvorenje nalazi se u gradu i njegova sjena s
crvenim odsjajem nadvila se nad mladicem. To stvorenje poklanja mladi¢u jabuku. Stvorenje
nije s ovoga Svijeta jer isijava bljestavo svjetlo, a mladi¢ dobiva andeoska krila. Crvenokosi
mladi¢ potom stoji na neboderu nasuprot kojega stoji plavokosi ¢ovjek na drugome neboderu.
Nakon §to mladi¢ pogleda ruze, one puknu i pojavljuje se natpis Death Note. Crvena jabuka iz
crnila pada u mladi¢evu ruku. Mladi¢ Setaju¢i gradom, odlazi na usamljenu stazu na rubu

nebodera, te pokraj njega prolete tamne ptice. Plavokosa djevojka lezi na podu kao da nema
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snage ustati. Mladi¢ dramati¢no zagrize jabuku na vrhu nebodera i ispod punog Mjeseca.
Potom vidimo Sest ljudi u odijelima, tajanstvenog covjeka koji SeSirom skriva svoje lice, zenu
koja u naru¢ju drzi nastradalog muskaraca te razne vrste cudovi$nih stvorenja. Mladi¢ sa
kemijskom olovkom povla¢i crte na papiru, a neimenovani Covjek nastrada, te se
zakrvavljenom rukom drzi za ogradu. Mladi¢ev uznemirujuéi pogled otkriva nesto
nadnaravno na njemu. Njegov lik na glavu pada na pod i raspada se u gomilu staklenih
komadi¢a. Cudovidno biée koje mu je dalo jabuku odleti, dok je na nebu pun Mjesec,
ostavljajuci za sobom perje. Mladi¢ se odlu¢no bori sa naletima vjetra i kre¢e prema naprijed.
U uskome tunelu, ¢eka ga plavokosi Covjek s kojim se mora suociti. Ranije prikazana
djevojka, sada slomljeno tetura na kisi. Ulicnim svjetlom obasjan mladi¢ pruza joj ruku, na $to
ona odgovara na isti nacin. Ovaj put o¢i su mu u sjeni, ¢ime je dodatno naglaSena
misterioznost. Mladi¢ potom lebdi u zraku u bijeloj kosulji, te ostavlja dojam da je postigao
nesto veliko, nesto za ¢ime je oduvijek tezio, te je sada postao netko znacajan. Iza njega se
nalaze razni simboli poput kruga, andeoskih krila ili nebeskih tijela.

Buduéi da je jedini prikazani lik na pocetku spota bio mladi¢, gledatelja se poti¢e na
misljenje da se ¢udoviste nadvilo upravo nad njim, iako nije jasno vidljivo da se radi o njemu.
Iz istog razloga, gledatelji kasnije misle da je jabuka pala upravo u njegovu ruku, i da su se
njegove o¢i nadvile nad ruzu. Kada mladi¢ kusa jabuku, pojavi se velik broj novih likova, te
se gledatelja navodi da vidi uzro¢no posljedi¢nu vezu izmedu ovih dogadaja. Spomenute
pretpostavke koje gledatelji spontano rade, ulaze u pricu, jer na taj nacin gledatelj daje smisao

onome $to vidi (Gillespie, 2006: 89). Medutim, te pretpostavke ne ulaze u fabulu.

FABULA

Mladi¢ otvara o¢i. Cudovisno biée je u obla¢nom gradu. Ono daje jabuku mladiéu sa
krilima koja nalikuju na andeoska. Isti mladi¢ stoji na uzviSenju nasuprot pogrbljenog covjeka
s plavom kosom koji stoji na drugom uzvisenju. Istaknute su njihove o€i. Cvijet ruze puca i
vidimo stiliziranim slovima napisan naslov serije Death Note. Preko naslova pada jabuka i
hvata ju ljudska ruka. Mladi¢ hoda gradom punim nebodera. Mladi¢ev odraz je vidljiv u
jabuci. U jednom trenutku je slika zamrznuta i ¢ini se da pokraj njega prolete crne ptice.
Plavokosa djevojka s krizicem oko vrata lezi na podu. Izraz lica joj odaje neku vrstu neugode.
Istaknute su njezine o¢i. Na vrhu nebodera stoji mladi¢ s jabukom u ruci, a na nebu iza njega

nalazi se veliki puni Mjesec. Mladi¢ zagrize jabuku te se kadar zamrzne. Sest muskaraca
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prikazano je jedan pokraj drugoga. U polumraku stoji ¢ovjek u dugackoj jakni i SeSiru. Zbog
njih mu se ne vidi lice. Iza njega nacrtan je odredeni simbol. Djevojka sjedi na stolcu i u
narucju drzi muskarca koji nije pri svijesti. Prikazane su razne vrste cudovis$nih bi¢a. Nakon
kadra crvenih ociju, netko povlaci crtu kemijskom olovkom po papiru. Zakrvavljena ruka se
pokusava uhvatiti za zid i za ogradu. Oko mladi¢a se svuda nalazi plavi odsjaj, jedino mu oci
imaju neobican crveni odsjaj. Ista prostorija mijenja se u crveni odsjaj. Mladi¢ naglavce pada
na pod i razbija se u staklene komadi¢e. Cudovisno biée koje je mladiéu dalo jabuku, poleti
gradom ostavljajuci iza sebe crno perje. Bice takoder ima crveni odsjaj u o¢ima, a njegova
okolina ima plavi odsjaj. Na nebu je pun Mjesec. Mladi¢ se s poteSkoCama kreée prema
naprijed zbog naleta vjetra. U uskom prolazu vidimo plavokosog ¢ovjeka od ranije kako
ponovno stoji nasuprot mladi¢a s crvenom kosom. Kamera dva puta brzo prolazi kraj njih
dvojice. Jednom sa svake strane. Svaki prolaz kamere zavrSava kadrom ociju. Prvo su
istaknute mladi¢eve crvene o¢i, a potom covjekove plave. Djevojka od ranije Seta gradom.
Izraz lica joj je nesretan. Gleda prema gore. Prikazuje se mladi¢ koji joj pruza ruku. Oko njih
pljusti kiSa, te i ona njemu pruza ruku. Ponovno vidimo istoga mladic¢a kako joj pruza ruku.
Mladi¢ je u sljede¢em kadru prikazan raSirenih ruku i1 u centru kadra. Iza njega vide se razni
simboli.

S obzirom da u prostor fabule ulazi samo ono §to je izravno prikazano, sva mjesta za
koja bi na temelju ostalih scena mogli pretpostaviti da postoje, ipak ne ulaze u fabulu
(Gillespie, 2006: 96). Jasno je da mladi¢ nije na ¢aroban nadin preneSen sa ulice na vrh
nebodera, ali je na neki nac¢in morao ondje do¢i. Vjerojatno se posluzio stepenicama ili
dizalom. Spomenuti prostor i1 pretpostavka, dio su price. Na za razliku od price, za
konstruiranje fabule je bitno samo da se lik u jednom trenutku nalazi na jednoj lokaciji, a
potom na drugoj. Gledatelj ¢e kasnije iz ponudene fabule, dati smisao videnoj sceni i

konstruirati pricu (Gillespie, 2006: 90).

Death Parade
PRICA

Sedam zaposlenika u kafic¢u, spremno je za tulum. Poziraju kao da se slikaju prije
pocetka tuluma, a svatko rukama pokazuje u suprotnom smjeru. Najvisi je Covjek s bijelom
kosom. On radi kao barmen, a crnokosa djevojka nalazi se za njegovim Sankom. Za jednim od

stolova dvije djevojke nazdravljaju. Poput umjetnic¢ke klizacice crnokosa djevojka proklize
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kroz lokal na klizaljkama, a barmen je nagraduje pljeskom. Otkrivamo pet vrsta igara koje su
bitne u ovom lokalu. Pribor za njih nalazi se na Sanku. Zaposlenici lokala veselo se njisu
lokalom kao Tarzan na lijanama. Djevojka s pletenicom veselo plese. Covjek s nao¢alama
sklapa ruke kao da se moli, a iza njega se pojavljuje etiri para ruku. Cetiri djevojke iskoce
iza njegovih leda. Sa svake strane Covjekovih ispruzenih ruku nalazi se po jedna. Jedna
djevojka plese, muskarac sa smedom kosom trga kosulju, a nakon Sto djevojka s pletenicom
baci $al 1 prepusti se plesu, iz poda se uzdize visoki plesni podij. Barmen i crnokosa djevojka
plesu duet na spomenutom podiju. Ostali zaposlenici lokala dobro se povode te rade plesne
pokrete. Muski zaposlenici nakratko pleSu can can, a poslije se svi zaposlenici vrte na
vrtuljku. Svi zajedno pobjedonosno i radosno podizu stisnutu $aku u zrak. Jedan od njih
nervozno lupka po $anku s cigaretom u ruci, kao da ¢eka da tulum zavrsi. Pale se svjetla u
lokalu. Djevojka s pletenicom ve¢ je izaSla van na zrak. Barmen u naru¢je hvata onesvijestenu
crnokosu djevojku. Cini se da je do tada ona bila privezana konopcima, poput lutke na
konopcu. Barmen prstima ponovno pokazuje prema gore, na isti nacin na koji je pokazivao u
prvome kadru, ali ovaj put uz njegovu ruku nalazi se i djevoj¢ina. Za razliku od pocetka kada
su svi pokazivali u razli¢itom smjeru, sada je prikazano samo dvoje likova koji pokazuju u
istom. Potom u naru¢ju crnokose djevojke vidimo da u svakoj ruci drzi po jednu krpenu

lutkicu razli¢itog spola.

FABULA

Sedam ljudi pokazuje rukama u suprotnim smjerovima. Svatko od njih (osim osobe
kojoj se ne vidi lice) prikazan je posebno u krupnom kadru. Bjelokosi barmen mijesa pice za
Sankom za kojim sjedi crnokosa djevojka. Svatko od njih popije po gutljaj. U izdvojenom
dijelu kafica dvije djevojke nazdravljaju. Iza njih vidi se kako kadrom prolazi ranije
spomenuta crnokosa djevojka. Ona na klizaljkama prode kroz lokal, a barmen joj pljesce.
Prikazuju se slike i nazivi pet vrsta igara: biljar, kuglanje, pikado, zra¢ni hokej i kartanje.
Pribor za njih nalazi se na Sanku ispred barmena, crnokose djevojke i djevojke s pletenicom.
Zaposlenici lokala njisu se lokalom na necemu §to nalikuje na lijane ili konopce. Djevojka s
pletenicom pleSe. Muskarac s naocalama sklapa ruke, a iza njegovih leda se pojavljuje osam
ruku. MuSkarac jednom rukom pokaze prema dolje, a drugom prema gore. Pokraj oba ramena
otkriva se jedna djevojka, kao i ispod obje ruke, te rade pokret rukama nalik pljesku. Latice

cvijeCa pretvaraju se u srca. Djevojka u kratkoj suknji plese, a kadar je fokusiran na njenu
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straznjicu. Smedokosi muskarac s naramenicama trga koSulju 1 otkriva torzo, a ispred njega
isko¢i crna macka. Djevojka s pletenicom nosi crvenu haljinu te baca $al, te nastaje dim. Iz
poda izlazi neka vrsta crno crvenog uzvisenja. Bjelokosi barmen i crnokosa djevojka plesu na
tom uzvisenju. Okruzeni su svjetlima u obliku lijana koje vise sa stropa. Bjelokosi barmen,
crnokosa djevojka, smedokosi muskarac sa naramenicama i smedokosa djevojka stoje ispred
Sanka jedno pokraj drugoga. Namjestaju se u pozu sa jednom rukom oko struka, a drugom
rukom palcem pokazuju prema svojim ustima, a koljena su im zgréena. Smedokosi muskarac
drzi neku vrstu kuglice ili kockice izmedu dva prsta i rukama radi pokrete nalik plesu.
Smedokosa djevojka u kratkoj suknji pleSe, a lice joj je nasmijano. Muskarac je nasmijan, a
iza njega se nalaze lutke na konopcima. Djevojka s povezom na oku zonglira s bocama.
Cetiri muskarca su zagrljeni ispred $anka i prilikom plesa podizu nogu. Djevojka s
pletenicom podize ruke. Ljudi se vrte na nekoj vrsti svjetle¢eg vrtuljka. Cetiri muskarca su
zagrljena u skupu i gledaju prema dolje. Svih sedam likova sada podiZu ruke, a na vecini
njihovih lica vidljivo je dobro raspolozenje. Priblizno pola njih se nalazi ispred otvorenih
vrata a polovica iza. Covjekova ruka lupka prstima po $anku. U ruci je cigareta, a ispred nje je
¢aSa s pi¢em. Svjetla koja dosad nisu radila, sada se pale. Na jednoj slici pojavljuje se slika
knjige. Djevojka s pletenicom nalazi se na otvorenom, vi$e nije sve¢ano obucena, a pokraj nje
prelije¢u bijele ptice. Crnokosa djevojka onesvijestena pada u narucje bjelokosog barmena.
Cini se da su popustili konopci koji su je drzali poput lutke te da zbog toga pada. Dvije ruke
pokazuju prema gore. Rije¢ je o istoj djevojci i muskarcu, odnosno barmenu i djevojci crne
kose. To je takoder isti kadar kao i prvi, samo nesto krupniji i ovaj put ovo dvoje likova
rukom pokazuju u istom smjeru. U narucju osobe koja nalikuje na crnokosu djevojku nalaze
se dvije krpene lutkice. Lutke imaju karakteristike muskarca i Zene.

Vrijeme trajanja svake price, obi¢no je nesto duze od trajanja fabule, a zbog toga
dolazi jer u pricu ulaze i razna prisjecanja glavnih likova (Gillespie, 2006: 94). Budu¢i da u
analiziranom spotu likovi ne govore, teZe je odrediti u kojim se scenama prisjecaju proteklih
dogadaja. Motivi biljeznice 1 krpenih lutkica, zasigurno sa sobom nose neku pricu, ali nije
jasno koliko daleko u proslost ta prica zadire. Osim toga jasna scena prisjecanja na prosle

dogadaje nije prikazana.
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4.2. Struktura narativa
Death Note
Uvod (0:00" - 0:06")

U brzoj izmjeni kadrova upoznajemo glavnog lika, mladi¢a s kosom i o¢ima crvenog odsjaja.

U njegovu gradu je prisutno ¢udovis$no stvorenje, ¢ija se sjena nadvila nad njim.
Zaplet (006" — 0'36")

Cudovisno stvorenje poklanja mladi¢u jabuku. Prihvaéanje jabuke znadi da ¢e se mladi¢
morati sukobiti sa plavokosim ¢ovjekom koji zagovara drugalije stavove od njega. Njih
dvojica stoje na vrhu razli¢itih nebodera i iz daljine se suo¢avaju pogledima. Mladi¢ potom
Seta gradom noseéi jabuku u ruci. Hoda po ulicama i neboderima. Umorna djevojka lezi na

podu.
Prijelom (0'36" — 0'49")

Mladi¢ kusa jabuku na vrhu nebodera, ispod punog Mjeseca. Kao posljedica kusanja voca,
odmah se pojavljuje velik broj novih likova. Od ljudi u odijelima, tajanstvenog covjeka sa

SeSirom, zZene s mrtvacem u narucju, do velikog broja ¢udovisnih bica raznih oblika.
Vrhunac (049" - 1.02")

Mladi¢ rezolutno povlaci crte na papiru nakon ¢ega neimenovani ljudi stradaju. Na njemu je
prisutan odluc¢an pogled kakav dosad nije imao. Spreman je boriti se protiv vjetra koji ga
potiskuje. Zbog toga se mora suociti sa plavokosim ¢ovjekom. Ovaj put nema nebodera i

provalije koja ih dijeli, ve¢ se nalaze u uskom hodniku.
Rasplet (102" —1"21")

Umorna djevojka po kiSnom vremenu dotetura do mladi¢a. On joj pruza ruku, kao da joj Zeli
pomo¢i. Ona ucini isto. Mladi¢ u zadnjem kadru lebdi u zraku u bijeloj koSulji. Iza njega su
vidljivi razli¢iti simboli od kojih se isticu andeoska krila. Ispred tipkovnice ra¢unala vidimo

odgrizenu jabuku, a potom ju zamjenjuje biljeZnica smrti.
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Death Parade
Uvod (0:00" - 0:21")

Upoznajemo likove zaposlene u lokalu. Oni poziraju zajedno, a potom se svaki prikazuje u
zasebnom kadru. Vidimo likove u njihovom naizgled uobi¢ajenom poslu. Bjelokosi ¢ovjek
radi kao barmen u kaficu, a crnokosa djevojka za istim Sankom pije pi¢e. Druge dvije gosce

sjede u izdvojenom dijelu kafica te nazdravljaju.
Zaplet (021" —0'27")

Zaplet pocinje kada crnokosa djevojka na klizaljkama, proklize kroz lokal, ¢ime je otkrivena
prva ozbiljnija naznaka neobi¢nosti ovog kafi¢a. Saznajemo da je ovaj lokal mjesto
odrzavanja razli¢itih igara jer se prikazuje pet razli¢itih vrsta igara te njihov naziv. Rekviziti

za te igre polozeni su na Sank ispred bjelokosog barmena i dvije ranije videne djevojke.
Prijelom (027" — 0'40")

Likovi se njiSu kroz lokal kao na lijanama. Sada svi likovi prikazuju odredene neobi¢nosti.
Covjek s naotalama sklapa ruke kao da se moli, a iza njega se prikazuje osam ruku. Tada se
otkrivaju Getiri djevojke. Covjek smede kose trga svoju kosulju ,a ispred njega iskace macka.

Djevojka s pletenicom baca $al i uz prasak se u svecanoj haljini upucuje na plesni podij.
Vrhunac (0:40" - 1:.02")

Glazba postaje intenzivnija S$to sugerira da je tulum u punom jeku. Barmen i crnokosa
djevojka pleSu na izdvojenom plesnom podiju. Likovi sada rade jo§ neobicnije stvari.
Djevojka s jednim okom Zonglira sa bocama. Cetiri muska lika podizu noge kao da plesu can
can ispred Sanka. Djevojka s pletenicom u svecanoj haljini podize ruke, dok se u pozadini Cuje
pjesma koja govori ,,Everybody put your hands up“. Netko pusi cigaretu i lupka po Sanku, kao

da nestrpljivo ¢eka kraj tuluma.
Rasplet (102" —1"18")

Pale se svjetla u lokalu. Zabava je zavrSila. Barmen u naru¢ju drzi onesvijeStenu crnokosu
djevojku. Dvoje spomenutih likova pokazuju kaziprstom i palcem prema gore, kao u
pocetnom kadru kada su pozirali. U zadnjem kadru vidimo djevojku kako u narucju drzi dvije

krpene lutkice koje nalikuju na Zenu i muskarca.

22



4.3. Analiza elemenata narativa

4.3.1. Kontrast obojanosti dobra i zla

U uvodnoj $pici serije Death Note, jasno je vidljiv kontrast izmedu crvene i plave boje.
Ta polarna razlicitost boja o¢ituje se preko dvojice glavnih likova. Glavni protagonist ujedno
je i glavni negativac. Oko njega je jasno vidljiva crvena boja. Nasuprot njega nalazi se
detektiv koji ga progoni. Njega uvijek prati prepoznatljiva plava boja.

Obje spomenute boje pripadaju primarnim bojama, $to govori o njihovoj izrazajnosti.
Crvena boja, u analiziranom spotu, povezuje se sa lo§im asocijacijama. Cudoviste koje
poklanja jabuku ima crvene o¢i, jabuka je zabranjeno voce crvene boje, crvena je i krv na ruci
ozlijedene osobe. Ranije smo ustanovili da se crvena boja povezuje sa raznim asocijacijama.
Izdvojio bih mo¢, energiju, strast, krv i rat. Plava boja je prisutna u nes$to manjoj mjeri, ali je
ipak znacajna. Boja kose detektiva koji se suo€ava s glavnim likom je plava. Djevojka koja
umorno lezi na podu, takoder ima plavu kosu. Plava boja prikazana je uglavnom na nacin da
budi odredene neutralne asocijacije. Jedino §to plavokosi detektiv radi u analiziranom isjecku,
je da se suprotstavlja crvenokosom protagonistu. On zapravo samo stoji i gleda, suceljen sa
svojim protivnikom. Ne radi niSta konkretnije od toga. Takvo ponasanje ne ¢udi jer se ova
boja povezuje sa smireno$c¢u, harmonijom i plemenitosc¢u. Ipak, puko stajanje i gledanje se ne
moze povezati sa ne¢im plemenitim. Plava boja u analiziranom spotu, ne predstavlja nuzno
¢istu dobrotu i ispravnost, ali je u ovom slucaju jedina koja se suprotstavlja crvenoj boji koja
je prikazana kao simbol zla. Da plava i crvena nisu prikazane u ocitom kontrastu i
suprotstavljenosti, ne bi imali gotovo nikakvo saznanje o tome S§to se uporabom ove boje
htjelo postici.

Jo$ jedan primjer negativne uporabe crvene boje vidljiv je u sceni kada glavni lik biva
razbijen u komadice stakla. Ta scena se odvija na crno crvenoj podlozi koja nalikuje na
Sahovsku ploc¢u. Samo jedan kadar prije razbijanja podloga je prikazana kao crno plava, a u
kadru razbijanja postala je crno crvena.

Kontrast ove dvije boje dodatno pojacava uporaba neutralnijih boja poput bijele i
smede. Na taj naCin se dodatno isticu predmeti koji su obojani u crveno ili plavo. Najbolji
primjer za to su kadrovi koji prikazuju jabuku. Zarko crvena jabuka nalazi se u sredini ekrana,
a ostatak slike djeluje sasvim blijedo, gotovo nebitno. Nadalje, vidljivo je da je boja kose od
glavnog lika ustvari smeda, samo $§to povremeno poprimi crveni ili bijeli odraz. U uvodnih
nekoliko kadrova, prije nego $to je uopce otkrivena zabranjena jabuka, on ima smedu kosu

obasjanu bijelim svjetlom, a u jednom kadru ¢ak je i plava. Tek nakon S§to dobije jabuku, po
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prvi put ga vidimo sa crvenom kosom. To sugerira da je prije dobivanja jabuke bio skloniji
pozitivnom djelovanju, ali ga je jabuka iskvarila. U velikom broju kadrova je vidljivo kako
protagonist ima smedu kosu, ali u situacijama kada je suocen s detektivom kosa mu je uvijek
crvene boje.

Spomenutog plavokosog detektiva karakterizira nepocesljana crna kosa i izrazito
blijeda put. Od osobina likova koje nije moguce sa sigurno$¢u spoznati gledajuc¢i samo
uvodnu Spicu, a pojasnjene su u seriji, izdvojio bih da je detektiv pripadnik bijele rase, dok je
glavni lik iz Japana. Na detektivu je vidljiv joS§ jedan kontrast, onaj izmedu crne i bijele boje.
Pogotovo, ako uzmemo u obzir da osim crne kose ima i tamne podo¢njake, a osim blijede
puti, nosi bijelu ili sivu odjecu.

Boje koje karakteriziraju detektiva djeluju kao zrcalni odraz boja koje su tipi¢ne za
glavnog muskog lika u drugoj analiziranoj seriji Death Parade. On radi kao barmen te ima
potpuno bijelu kosu. Takoder ima blijedu put, no za razliku od detektiva skloniji je crnoj
odjeci. Jedini bijeli odjevni predmet koji nosi je kosulja, no preko nje je ogrnut crni sako, a
hlace koje nosi takoder su crne boje. Dakle, detektiv ima crnu kosu i svijetlu odjecu, a barmen
ima bijelu kosu i tamnu odjecu.

Crna i bijela boja kod ove dvojice likova asocirala me na kineski znak Yin Yang. Taj
znak predstavlja filozofiju prema kojoj svemir pokre¢u dvije suprotstavljene, ali ipak
komplementarne sile (http://www.simboli.rs/jin-jang-simbolika/). Ovoj zamisli mozemo
dodati i glavni Zenski lik serije Death Parade. Rije¢ je o crnokosoj djevojci. Za razliku od
barmenove bijele kratke kose, ona nosi crnu dugu kosu, a njena blijeda put u kontrastu je sa
kratkom crnom haljinom koju nosi. Ipak, treba napomenuti kako spomenuti kineski simbol
nije prikazan ni u jednom kadru analiziranih videozapisa.

Lokalom u koji je smjeStena vecina radnje serije Death Parade dominiraju crna i
ljubicasta boja. Ni u jednom trenutku spota ne vidi se sunc¢evo svjetlo, jer spomenuti usluzni
objekt nema prozora. U kafic¢u je stoga prisutno umjetno osvjetljenje koje se pojavljuje u
obliku prigusene ljubiCaste svjetlosti, ¢iji odsjaj je nemoguce promaknuti. Ranije smo
ustanovili da se ljubiCasta boja povezuje sa arogancijom, mlados¢u, okrutnos¢u, straséu,
ljubavi 1 nesre¢om. Pozitivne osobine je moguce prepoznati na zaposlenicima lokala. Vecina
njih je nesto mlada,a na njihovim plesnim pokretima moguce je prepoznati ljubav i strast.
Negativne asocijacije nije moguce prepoznati. To moze znaciti da se u ovom lokalu dogada
nesto vise nego Sto je na prvi pogled moguce vidjeti.

Zanimljivo je da se sve izdvojene boje (crna, crvena, ljubiCasta i plava) povezuju sa

plemstvom. Bjelokosi barmen je ustvari sudac Decim. On promatra ponasanje ljudi tijekom
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odigravanja igara, te na temelju videnoga donosi prosudbu hoce li preminule ljude poslati u
vjecnu prazinu ili reinkarnaciju. Njegova odjeca je crne boje. Upravo ta boja rabi se u
sudstvu, S$to navode Dzidi¢ i Barbanci¢ ,Naime, do kasnog XVII. stolje¢a u europskom
pravnom sustavu upotreba boje pri odabiru sudske odore bila je proizvoljna. Od tada crno
postaje univerzalna sudska boja, s tim da je Francuska prva prihvatila crnu, dok povjesnicari
pretpostavljaju da je britanska tradicija crne boje pocela 1694. godine” (Dzidi¢ , Barbancic,
2013: 33).

4.3.2. Simboli iz raznih kultura

RUZA I LOPOC

U jednom od prvih kadrova uvodne $pice serije Death Note, vidljiv je cvijet ruze. U
analiziranome videozapisu iz serije Death Note, protagonistove o¢i nadviju se nad nju i ona
puca. U teorijskom dijelu, ve¢ smo ustanovili da ruza ima kr$¢ansku simboliku, jer je ruza
dobila trnje tek nakon grijeha prvih ljudi. Na slican nacin, ruza se prelama tek nakon $to
glavni lik prihvati zabranjenu jabuku. S druge strane, simbol ruze Kkoristi se i u drugim
situacijama. Odredeni likovi iz mitologije koriste ovaj simbol. Jean Chevalier i Alain
Gheerbrant kazu kako se bozica podzemlja Hekata, prikazuje ovjencana vijencem ruze s pet
latica (Chevalier, Gheerbrant, 2007: 629). Tu je ponovno vidljiva poveznica sa smrcu, jer je
podzemni svijet mjesto na koje odlaze mrtvi. Simbol ruze prisutan je i u popularnoj kulturi. U
bajci o Ljepotici i zvijeri koja je ekranizirana vise puta, ovaj cvijet ima vaznu ulogu. Naime,
oholi princ ima vremena da pronade svoju pravu ljubav, sve dok posljednja latica ne padne sa
zaCarane ruze (https://www.imdb.com/title/tt0101414/plotsummary). Na posljetku ju
pronalazi zato $to je njen otac odlucio bez dopustenja uzeti cvijet iz zvijerina vrta, §to je
dovelo do upoznavanja osobe koja je taj cvijet zazeljela, a tragi¢no je $to ona nije htjela
nikakva blaga, ve¢ je skromno pozeljela najobi¢niju ruzu, no to je imalo tragi¢ne posljedice
jer zvijer ne dopuSta kradu cvijeCa iz svoga vrta (http://os-jbadalica-
graberjeivanicko.skole.hr/upload/os-jbadalica-
graberjeivanicko/images/static3/1125/attachment/beaumont_ljepoticaizvijer.pdf). Prema ovim
reprezentacijama, vidljivo je da ima nesto tragi¢no u naizgled obi¢nim biljkama poput ruze i
jabuke, a obje biljke crvene su boje, $to dodatno naglasava njihovu povezanost sa loSim
konotacijama.

Ruza se takoder smatra simbolom ponovnog rodenja, a lopo¢ u Aziji ima isto znacenje
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kao i ruza (Chevalier, Gheerbrant, 2007: 628-629). Na isti nacin, glavni protagonist serije
Death Note dozivi vidljivu preobrazbu, te izgleda kao da je preporoden. Prije kuSanja jabuke
hodao je po mirnim stazama, a nakon kuSanja je spreman i¢i putem na kojemu ¢e se boriti
protiv vjetra. Takoder ima puno odlu¢niji pogled i prati ga crvena boja. U drugoj analiziranoj
seriji Death Parade, nije prisutan simbol ruze, ali je vidljiv simbol lopo¢a. Spomenuti lopo¢
nacinjen je od velikog broja stiliziranih srca koji zajedno tvore oblik lopoca. Nadalje, jedan od
likova, ima upecatljivu bradu, ali i frizuru, koje podjednako izgledaju, a obje nalikuju lopocu.
Prema tome, ¢ini se da je lopo¢ u Aziji jednako popularan znak kao i ruza, dok imam dojam

da su ljudi u zapadnim zemljama, ipak skloniji simbolu ruze.

SUNCE | MJESEC

U $pici anime Death Parade, samo je u jednom kadru vidljivo prirodno svjetlo. Tada
vidimo djevojku s pletenicom kako stoji u travnatom okruzenju, te pokraj nje prelete ptice
svijetle boje. Spomenuta scena smjestena je pri kraju videozapisa, kada je zabava u lokalu pri
kraju. Sve ostale scene dogadaju se u tamnome lokalu. U drugoj analiziranoj seriji, u nekoliko
kadrova je moguce vidjeti dnevno svjetlo, ali ¢ak i u tim situacijama nebo je uglavnom
zamra¢eno oblacima. U obje serije prisutan je nedostatak Sunca. Nasuprot Suncu, u seriji
Death Note, jasno je istaknut simbol punog Mjeseca. Dotaknimo se znacenja ta dva nebeska
tijela. Njihova simbolika moZe se povezati sa cijenjenim kovinama. Chevalier 1 Gheeerbrant
navode da se zlato povezuje uz neSto aktivno, muSko i solarno, a srebro se povezuje S
motivima vezanima uz neSto pasivno, zensko, lunarno i vodeno, a osim toga srebro
simbolizira nesrecu koju izaziva pohlepa (Chevalier, Gheerbrant, 2007: 684). Isti autori
navode drugi primjer te govore kako se u Australiji Sunce i Mjesec smatraju o¢ima neba, a
Sunce se smatra dobrim, a Mjesec zlim okom (Chevalier, Gheerbrant, 2007: 711). Drugim
rije¢ima, svjetlo i dan su simboli dobra, a mrak i no¢ su simboli zla. Prije nego Sto glavni
protagonist kuSa zabranjenu jabuku, on se prikazuje na dnevnom svjetlu, u trenutku kusanja
nalazi se pod punim Mjesecom, a nakon kuSanja mladi¢ se prikazuje u scenama koje se
dogadaju po no¢i. MoZda se na prvi pogled ne €ini oc€itim, ali ¢ak i Sunce ima veze sa smrcu,
a Chevalier i Gheerbrant navode kako Sunce svake veceri umire, a svako jutro se ponovno
rada (Chevalier, Gheerbrant, 2007: 728). Ipak, Sunce se prije svega vezuje uz zivot jer je
izvor svjetlosti i topline (Chevalier, Gheerbrant, 2007: 728). Upravo zbog toga, njegova slaba

zastupljenost asocira na smrt.

26



PTICE

U obje analizirane serije nakratko vidimo jato ptica. U seriji Death Note, prisutno je
crno jato ptica koje prolazi pokraj glavnog lika koji u ruci nosi jabuku, za koju smo ranije
ustanovili da nosi negativne konotacije. Moguce je da su te ptice zapravo vrane ili gavranovi.
Ove ptice su Siroko rasprostranjene na svim kontinentima osim Antarktike, u prirodnom ali i
urbanom stanistu (Burnie, 2001: 360). Stoga ne bi bilo ¢udno vidjeti ih u gradu, a isto se moze
re¢i 1 za golubove. Vrane se izmedu ostaloga hrane 1 sa strvinama
(http://enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=21436). Budu¢i da su zlokobne crne boje i hrane
se preminulim bi¢ima, ponovno je vidljiva asocijacija sa smréu. No, ipak treba napomenuti da
vrstu ptice ne mozemo sa sigurno$¢éu znati jer su vidljivi samo njihovi obrisi. Stoga je
prepusteno gledatelju da u njima vidi onu vrstu koju Zeli vidjeti. Podjednake su Sanse da se
radi o bijelim golubovima koji su snimani iz takvog kuta da se vide njihove crne sjene, ili su
to mozda lastavice ili vrapci. Ipak, u jednom od kasnijih kadrova ¢udovi$no stvorenje odleti te
za sobom ostavlja perje upravo crne boje, ¢ime je naglaSena tamna boja.

U seriji Death Parade, svjetlije jato prolazi pokraj djevojke s pletenicom, koja je
napustila tamni lokal i izaSla na dnevno svjetlo. Boja jata mozZe se interpretirati kao
svjetlosiva, svjetloplava ili ¢ak bijela. To je jedini kadar u otvaranju te serije koji je smjeSten
na mjesto naizgled obasjano dnevnom svjetlo§¢u. Ostatak se odvija u zamracenom lokalu.
Dakle, pokraj mladi¢a koji nosi zlokobnu jabuku prolete tamne ptice, a pokraj djevojke koja
izade iz tame na svjetlo, prolete svijetle ptice. U ovim slucajevima, ponovno se mozemo
pozvati na to da svjetlo, odnosno bijela boja ptica predstavlja nesto dobro, dok tama, odnosno

crna boja ptica ima negativni predznak.

BROJEVI SEDAM | OSAM

Broj osam viSe puta je istaknut u seriji Death Parade. O znacenju ovoga broja govore
Chevalier i Gheerbrant, koji kazu kako broj osam predstavlja kozmic¢ku ravnotezu, pa tako
hinduisti¢ki bog Visnu ima osam ruku, a budisti¢ki kota¢ zakona ima osam Zbica, dok u
krs¢anstvu osam andela nosi nebesko prijestolje (Chevalier, Gheerbrant, 2007: 500). 1z toga
vidimo da je ovaj broj prisutan u vise svjetskih religija. U Sintoizmu, osam se ¢ak smatra
svetom brojkom (Chevalier, Gheerbrant, 2007: 500).

U upecatljivom kadru analizirane serije vidimo muskarca s naocalama kako sklapa

ruke kao da se moli, a iza njega se pojavljuje osam ruku. Sklapanje ruku je evidentna

27



poveznica sa religijom. Kadar je okrenut tako da se naizgled ¢ini da ruke izlaze iz njegova
trupa, odnosno da on osim dvije sklopljene, ima jo§ osam dodatnih ruku. To asocira na ranije
spomenutog osmerorukog hinduistickog boga Visnu. Ubrzo saznajemo da ruke ne pripadaju
njemu, ve¢ Cetirima djevojkama, koje se potom ravnomjerno rasporeduju pokraj muskarca.
Spomenuta ujednacenost rasporeda ide u prilog tvrdnji da broj osam predstavlja ravnotezu.
Jedna djevojka stane iznad desnog ramena, jedna iznad lijevog, te jedna ispod desne ruke, a
druga ispod lijeve ruke.

Na originalan naéin spojena je biblijska simbolika broja sedam i Sintoisti¢ka simbolika
broja osam. Te brojeve vidimo ve¢ u prvom kadru. ITako se ¢ini da na grupnoj fotografiji
vidimo sedam likova, ako malo bolje pogledamo, vidimo da se na fotografiji nalazi i crna
macka, $to znaci da je na fotografiji ustvari osam likova. No samo sedam od njih su ljudi.
Ranije smo ustanovili da je broj sedam najspominjaniji broj u Bibliji, ali vrlo je ¢esto prisutan
i u anime serijama. Neki od primjera su sljedeCe serije: Yu-gi-oh (sedam tisuéljetnih
elemenata), Dragon Ball Z (sedam zmajevih kugli), Naruto ( Team 7), Fairy Tail (7 Dragon
Slayers), Seven Deadly Sins (https://aminoapps.com/c/anime/page/blog/animes-obsession-
with-number-7/70tP_u420Qp72vd5eoXqlxEzekYBeB). Potom se samo Sest likova pokazuje
u pojedina¢nom kadru. Izostavljena je crna macka i osoba kojoj se ne vidi lice. Broj osam,
prisutan je i u kadru koji prikazuje biljarske kugle. Upravo se crna kugla s brojem osam nalazi
u sredini, iz ¢ega vidimo odredeno ravnotezno znacenje ovoga broja.

Cini se da je u seriji Death Parade izuzetno bitna ravnoteza. Budu¢i da je u naslovu
serije spomenuta rije¢ smrt, njena suprotnost bio bi Zivot, jer sve mora biti u ravnotezi. Stoga
je serija smjestena u zamraceni, izgledom pomalo depresivni lokal, a likovi se u njemu
zabavljaju kao na najboljoj zabavi. Na taj nacin indirektno govore da je smrt poput Zivota
prirodna pojava. Uporaba crne i bijele boje takoder je pridonijela ujednacenosti. Likovi imaju
blijedu put, a nose crnu odje¢u. Usporedio bih ove primjere sa kovanicom koja ima lice i
nali¢je. Njenu gornju stranu obasjava svjetlo, a donja ostaje u tami. Cak i sam naslov serije
djeluje paradoksalno. Smrt ne bi trebala biti povezivana sa paradama i tulumima, ali u ovoj

seriji, upravo je takav slucaj.

LUTKE
U anime seriji Death Parade, u nekoliko su scena vidljive lutke koje vise na
konopcima. Meri Simunov objasnjava da se vrsta lutke, koja se pokreée odozgo pomocu

konopaca, zove marioneta (Simunov, 2007: 147). Igor Tretinjak navodi kako je marioneta
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najzahtjevnija vrsta lutke (Tretinjak, 2015: 3). U svakodnevnom govoru tu rije¢ koristimo
kada zelimo za neku osobu re¢i da se njome manipulira ili lako upravlja, kao da nema svoje
volje, bas poput lutke. Ipak, manipuliranje je tipi¢no za sve vrste lutki. Teodora Vigato istice
,»Glavno svojstvo lutke je njezin prijelaz iz nepokretnog stanja u kategoriju bica koje pokrece
covjek* (Vigato, 2007 :151).

Spomenute lutke iz analiziranog videozapisa priblizne su veli¢ine ljudskog tijela. Na
kraju uvodne Spice vidimo da jedna od glavnih protagonistica, takoder oko svog tijela ima
omotane konopce, na isti nacin kao $to ih imaju i lutke. Rije¢ je o crnokosoj djevojci. Ona
onesvijesteno lezi u muskaréevu naruc¢ju. Da li je crnokosa Zena cijelo vrijeme bila samo
zamaskirana lutka, ili su svi likovi mozda lutke, a njihovi konopci su vidljivi samo kada nisu
pri svijesti ili umiru. Gledatelj se moze zapitati jesu li prikazani likovi uopée ljudi? Zasigurno
tako izgledaju. Ipak,to pitanje ostaje neodgovoreno.

Ve¢ u prvome kadru kada su svi likovi prikazani zajedno, na podu se naziru niti, za
koje se prema kasnijem razvoju videozapisa moze pretpostaviti da su to isti konopci za koje
su vezane lutke. U ostalim scenama zivi likovi nemaju tijelo za koje su privezani konopci.
Upada u oci kadar u kojemu se zivi likovi vrte na vrtuljku. Kadar ostavlja dojam da se dobro
zabavljaju. Prema tome , zivi likovi se zabavljaju i1 vrte na vrtuljku koji je ¢vrstim svjetle¢im
konopcima privezan na osvijetljenu osovinu samog vrtuljka. Takoder se njisu na konopcima
nalik lijanama. Nasuprot njima, likovi koji nisu pri svijesti, ili su mozda mrtvi, su vezani
konopcima poput lutke. Teodora Vigato objasnila je Zivotne znacajke lutke ,,Lutka se moze
percipirati ili kao zivo bice ili kao bezivotna figura. Kad lutku percipiramo kao Zivo bice, ona
je komic¢na i groteskna jer su njezini pokreti ukoceni i nespretni, a lice i tijelo kruto* (Vigato,
2007 :149). Ipak, za crnokosu djevojku nikako se ne moze reci da su joj pokreti ukoceni, jer je
pokazala zavidno plesno umijece.

Osim lutaka na konopcu, vidljive su i dvije malene krpene lutkice. Njih vidimo u
zadnjem kadru u kojemu ih netko drzi u svom naruc¢ju. Iako osobi ne vidimo glavu, doti¢na

osoba neodoljivo podsjeca na glavnu protagonisticu, odnosno crnokosu djevojku.

CRNA MACKA

Crna macka pojavljuje se odmah u pocetnom kadru serije Death Parade, zajedno sa
sedam ostalih ljudskih likova. Nalazi se izmedu dva muskarca. Jedan od njih ima smedu kosu
I ozbiljan je, dok drugi ima zelenu kosu i nasmijeSeno lice. Spomenuta macka kasnije se

pojavljuje u samo jednom kadru. Tada isti smedokosi muskarac trga svoju kosulju, a macka
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iskace ispred njega 1 Sapama hvata kariku u obliku kruga. U oba kadra macka ima bijeli povez
na prednjoj desnoj nozi. Postoji nekoliko narodnih vjerovanja, ili praznovjerja, koja se vezuju
uz macke. Jela Sablji¢ Vuica napominje kako macka ima devet Zivota (Sablji¢ Vuica, 2016:
53). U drevnom Egiptu, macke su Stovane poput bogova, a kazna za njihovo ubojstvo, bila je
smrt te su neki vlasnici ¢ak 1 pokapani sa  svojim  mackama
(https://www.historicmysteries.com/black-cat-superstition/). Drugo vjerovanje veze se uz crne
macke. Kada vam crna macka prijede preko puta, to donosi nesre¢u. Ranije sam spomenuo da
se u otvaranju serije Death Note pojavljuju crne ptice koje su mozda gavranovi. Zanimljivo je
primjetiti da su majstora horor pripovjetki Edgara Allana Poea, nadahnule upravo ove dvije
zivotinje, buduéi da je napisao poemu Gavran i pripovijetku Crni macak. Kada pisac poznat
po zastraSujué¢im pricama koristi iste motive kao i neka serija, ti motivi najvjerojatnije imaju
neko uznemirujuée znacenje. Osim toga, u srednjovjekovnoj Europi su crna macka i crni
gavran  smatrani  predznacima smrti  (https://www.historicmysteries.com/black-cat-

superstition/).

DJED BOZICNJAK

U seriji Death Parade, u jednom kadru vidimo kako se na $anku nalaze rekviziti za
razliCite vrste igara. Za Sankom stoji bjelokosi barmen. 1za njega, na zidu visi slika. Na slici je
prikazana nacrtana osoba u crvenoj odje¢i. Barmen djelomic¢no prekriva sliku te ne vidimo da
li osoba nosi ogrta¢, haljinu ili nesto trece. No na licu te osobe se nazire osmijeh, a usta joj
prekriva bijela barmenova kosa. Kosa se nastavlja na lice nacrtana ¢ovjeka i donekle izgleda
kao njegova brada. Osim toga, nacrtani Covjek nalazi se u snjeznom okruzenju, medu
borovim drve¢em. Okruglasta osoba u crvenoj odje¢i, bijela kosa koja nalikuje na bradu i
snjezno okruzenje s borovima. To je previse motiva koji podsjec¢aju na Djeda BoZi¢njaka da
bi se moglo smatrati slu¢ajnim. Povrh toga, spomenuta 0soba sa sobom nosi predmet koji
nalikuje na pismo ili malenu torbu. No, vratimo se ponovno na spomenuti Sank. Na njemu se
nalaze predmeti za razli¢ite vrste igara. Znamo da u tradicionalnoj predodzbi Djed Boziénjak
daruje djecu raznim poklonima, od slatkiSa, do igrac¢aka ili igara. Barmen koji se nalazi
ispred slike koja asocira na Djeda Bozi¢njaka, ima ispruzene ruke sa otvorenim dlanovima.
Otvoreni dlanovi mogu ukazivati na njegovu otvorenost i spremnost darivanja ili dijeljenja.
Kao da kaze gledateljima, izaberi koji god predmet sa Sanka zelis ili koju igru zelis igrati? Sa

svake njegove strane nalazi se po jedna djevojka. Cini se da su one njegove pomo¢nice, kao
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$to u brojnim prikazima i Djed Bozi¢njak ima svoje pomoc¢nike. Prikaz Djeda BoZi¢njaka
sugerira da anime serije nemaju nista protiv prikazivanja svjetski poznatih likova iz kultura

koje nemaju veze s japanskom.

BILJEZNICA

Zanimljivo je da se u obje serije pojavljuje motiv biljeznice. U jednoj od njih,
biljeznica se nalazi ve¢ u samom naslovu serije i kljuéna je za njezinu radnju. lako spomenuta
nekoliko kadrova u kojima se doti¢na biljeznica pojavljuje, a svi se nalaze u drugoj polovici
analiziranoga videozapisa. Prva naznaka biljeznice vidljiva je u kadru kada netko povuce crte.
Budu¢i da je koristen krupni plan, nije potpuno jasno da li se radi o biljeznici, kao Sto nije
jasno da li je spomenuta podloga uopée papirnata, ali o¢ito je da je potez pisaljkom ostavio
trag. Biljeznica se nadalje pojavljuje u zadnja dva kadra. U predzadnjem kadru, vidimo
mladi¢a u bijeloj kosulji kako lebdi u zraku s raSirenim rukama i otvorenim dlanovima. Iza
njega je nacrtano bi¢e s andeoskim krilima, a glava tog bi¢a prekrivena je mladi¢evom
glavom. To bi¢e u jednoj ruci drzi pero, a u drugoj biljeznicu ili knjigu. U zadnjem kadru
serije, jabuka stoji na stolu ispred racunala. Ta jabuka nestaje i umjesto nje pojavljuje se
biljeZznica s natpisom Death Note. Kadar bi se takoder mogao protumaciti tako da se jabuka
pretvara u biljeZnicu.

U drugoj analiziranoj seriji Death Parade, motiv biljeznice pojavljuje se u nesto
manjoj mjeri. No, u ovoj seriji takoder se pojavljuje pri kraju. U kadrovima kada se pale
svjetla u lokalu i no¢na zabava zavrsava, jedna slika objeSena na zid biva osvijetljena te je na
njoj vidljiv obris biljeznice. Rije¢ je o biljeznici zelene boje. Na biljeznici stoji odredeni
natpis, te crtez muske i Zenske osobe. Te dvije osobe izgledaju isto kao i dvije krpene lutkice

koje su u zadnjem kadru vidljive u naru¢ju jednog od likova.

4.3.3. Zabranjeno voce iz Biblije

Veéi broj vjerskih, a posebno krS¢anskih simbola pojavljuje se u analiziranim
videozapisima. U uvodnoj Spici serije Death Parade pojavljuje se simbol kriza. Nesto ga je
teze prepoznati jer promatra¢ uvijek moze re¢i da se radi samo o dvije prekrizene crte, ali na

kraju krajeva kriz upravo tako izgleda. Spomenuti kriZ ne podsje¢a na klasicno krS¢ansko
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raspelo jer je u potpunosti simetri¢an, ali to ne ¢udi s obzirom na ranije primije¢enu sklonost
ka ravnotezi. Za razliku od njega, klasi¢ni prikaz kriza na kojemu je razapet Isus Krist ima
poprecnu gredu koja je smjestena blize gornjem dijelu samoga kriza, a ne njegovoj sredini. Iz
ranije spomenute analize boja ¢ini se opravdano pretpostaviti da autori preferiraju jednaku
zastupljenost i simetri¢nost. Stoga nisu prikazali klasi¢ni duguljasti kr§¢anski simbol kriza,
ve¢ njegov simetri¢ni oblik. Kriz se u ovoj seriji pojavljuje na jo§ jednom mjestu. Nalazi se
oko vrata plavokose djevojke koja lezi na podu i djeluje umorno. Ovoga puta su dvije grede
koje tvore kriz slicne krs¢anskom raspelu. Krizi¢ oko djevojCina vrata vezan je za Cvrsti,
naizgled metalni lanac. U drugoj analiziranoj seriji Death Parade, takoder se kod prikaza
naslova pojavljuje motiv kriza, iako ga je jo$ teze uociti. Naime, tekst koji tvori naslov serije
biva zabljesnut bljestavim svjetlom. To svjetlo se §iri od sredine kadra u obliku kriza.

U seriji Death Note takoder se pojavljuje i crvena jabuka zbog koje je prisutna
biblijska intertekstualnost. Motiv jabuke pojavljuje se u biblijskoj pri¢i o Adamu i Evi. Kao
S§to je napomenuto u teorijskom dijelu, rije¢ je o jedinom voc¢u koje Adam i Eva nisu smjeli
okusiti jer im je tako nalozio Bog. U uvodnoj S$pici analizirane serije, jabuka je prikazana
prilicno dramati¢no. Glavni lik ju na pocetku nosi u ruci, zatim na vrhu nebodera dramati¢no
odgriza komad jabuke, nakon ¢ega se doima prepun snage i odlu¢nog pogleda kao nikad prije.
Jasno je da je glavni lik prikazan kao ¢ovjek koji nadilazi granice obi¢nog smrtnika. U Bibliji
je zmija rekla ljudima da ¢e postati bogovi ako okuse zabranjeno voée, a u analiziranoj animi
vidljiva je usporediva transformacija glavnog lika.

Htio bih napomenuti jo§ nekoliko odrednica koje su jasno prikazane u radnji same
serije, a nije ih moguée spoznati gledaju¢i njezinu uvodnu Spicu. Glavni protagonist, mladié
koji dobije zloglasnu jabuku zove se Light. U seriji je jasno receno kako on sebe smatra
Bogom novoga svijeta, koji ¢e kazniti zlo€ince jer on ima mo¢ da odluéuje tko ¢e Zivjeti, a tko
umrijeti. Ovakvo ponaSanje tipi¢no je za glavnog antagonista Biblije, palog andela Lucifera.
Povezanost ova dva lika vidljiva je i u prvom slovu njihova imena. Kao daljnji dokaz
spomenut ¢u kako paloga andela, u Bibliji takoder nazivaju jutarnja zvijezda, zvijezda Danica,
svjetlonosa te onaj koji svijetli i donosi zoru (https://wol.jw.org/hr/wol/d/r19/1p-c/2002687).
Takav naziv neodoljivo podsjec¢a na glavnog lika anime Death Note, jer njegovo ime na
engleskom jeziku znaci svjetlost. Nadalje, u predzadnjem kadru analiziranoga videozapisa,
Light se pojavljuje s andeoskim krilima. U kadru u kojemu ¢udovisno bic¢e daje jabuku bicu
koje nalikuje na andela, taj andeo zapravo izgleda poput Lighta sa andeoskim krilima. U seriji
je spomenuto ¢udovisno bi¢e poznato kao bog smrti Shinigami.  No, vratimo se na jabuku.

U zadnjem kadru uvodne Spice vidimo zagrizenu jabuku kako stoji na stolu ispred racunala.

32



Jabuka i racunalo, simboli prirode i tehnologije u istom kadru asocirali su me na jednu tvrtku.
Motiv zagrizene jabuke je dovoljno poznat da ga je odlucila preuzeti i velika korporacija
specijalizirana za racunala Apple.

U obje analizirane serije pojavljuje se motiv svijee. Svije¢a takoder ima kr§¢ansku
simboliku. Marko Dragi¢ spominje kako razli¢it broj svije¢a ima razli¢ito znaenje ,,Jedna
svijeca je simbol vjere u jednoga Boga i Spasitelja, dvije svijece predstavljaju Boga i Covjeka,
tri simboliziraju vjeru u Presveto Trojstvo* (Dragi¢, 2010: 467). Cetiri svije¢e takoder imaju
znacenje ,,U adventskom vijencu Cetiri svijece simboliziraju: Cetiri adventske nedjelje; Cetiri
godisnja doba; odnosno: stvaranje, utjelovljenje, otkupljenje 1 svrsetak® (Dragi¢, 2010: 468).
U obje serije uvijek se pojavljuju dvije svije¢e. Dakle, svije¢e mogu ukazivati na vezu
izmedu Boga i ¢ovjeka. Ali, svijeCe imaju i drugacije znacenje. Spomenimo neki od hrvatskih
obicaja. Postoji istarski obi¢aj prema kojemu bi se zapalile dvije svijece, od kojih jedna gori
za zive, a druga za mrtve (Dragi¢, 2010: 476). U anime seriji Death Parade, svijece se
pojavljuju u sceni kada djevojka s pletenicom veselo plese na osvijetljenom plesnom podiju.
Plesni podij je osvijetljen umjetnim svjetlima, svijeCama, te zvuénicima i ¢etirima strjelicama
koje se nalaze na samom podiju, a takoder su osvijetljene. No, i u toj sceni je moguée naci
odredene poveznice sa smréu. Osim $to dvije svije¢e mogu simbolizirati jedna Zive, a druga
mrtve, pored njih se nalazi cvijee. Cvijece je jedan od ukrasa koji se stavljaju na grobove.
Svijece su na grobovima smjeStene unutar lampiona. Izuzetno je nategnuto re¢i da spomenuta
djevojka plese na nekoj vrsti groba, ali odredene poveznice ipak postoje. U seriji Death Note,
svije¢e se pojavljuju u sceni kada Zena odjevena u crno, u svom naruc¢ju drzi onesvijeStenog
muskarca. 1znad nje se nalaze dva svije¢njaka. Svaki od njih ima dva kraka, §to znaci da gore
ukupno cetiri svijece. To je jedina scena u cijelom otvaranju ove serije, u kojoj se pojavljuje
neka osoba koja nije pri svijesti, a mozda nije ni Ziva. Cinjenica da se upravo u toj sceni

pojavljuje motiv svijece, pokazatelj je odredene povezanosti sa smrcéu.

4.3.4. Misterioznost smrti

Iako obje analizirane serije u svom naslovu imaju rije¢ smrt, ni jedna od njih direktno
ju ne prikazuje. Doduse, u uvodu serije Death Note, u jednom kadru je prikazana zakrvavljena
ruka kako se drzi za ogradu, §to moze ukazivati da ¢e ta osoba uskoro umrijeti. Ali, to ne
mozemo sa sigurno$éu znati, jer nije prikazano u kakvom je stanju ostatak tijela te osobe. To
je jedina scena u kojoj se vidi krv. Jasno je da pokazivanje te dragocjene tekucine, bez koje

ljudska bi¢a ne mogu ostati zivi, asocira na skoru smrt. Nadalje, nije vidljiv nikakav fizicki
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sukob. Najblize fizickom sukobu je medusobno razmjenjivanje o$trih pogleda izmedu
crvenokosog mladi¢a i plavokosog detektiva. Ali, na kraju krajeva oni se samo gledaju i
mozemo samo pretpostavljati o cemu razmisljaju.

Prisutno je jo$ nekoliko potencijalno tragi¢nih scena. Mladi¢ je prikazan kako hoda na
rubu visoke staze okruZzene neboderima, a pad s te visine zasigurno bi znac¢io kraj njegova
zivota. Oko njega se pojavljuje jato crnih ptica. Plavokosa djevojka s krizicem oko vrata lezi
na podu i izgleda umorno. Na njoj nema nikakvih vidljivih tragova fizickih ozljeda. Je li samo
umorna, ozlijedena, bolesna ili na samrti, ostaje na gledatelju da prosudi. Zena crne kose u
naru¢ju drzi muskarca koji nije pri svijesti. Ni ovoga puta na njemu nema tragova vidljivih
fizickih ozljeda, te ne znamo u kakvom je zapravo stanju. Sobu u kojoj se nalaze obasjavaju
svijece. U prvoj sceni serije Death Parade vidimo mrtvacku glavu na sredini poda, a iznad nje
stoje zivi likovi. Najblize glavi nalazi se djevojka s pletenicom. | u ovoj seriji pojavljuje se
motiv onesvijestenog lika u necijem naru¢ju. Ovoga puta uloge su zamijenjene. Sada
muskarac drzi Zzenu. Bjelokosi barmen sada u naru¢ju drzi crnokosu djevojku na kojoj nema
vidljivih fizi¢kih rana.

Prisutno je jo§ nekoliko suptilnijih poveznica sa smréu. U seriji Death Note vidimo
kako cvijet ruze biva otkinut, a jabuka zagriZzena. Poznato je da otkinuti cvijet pocinje venuti,
a kod zagrizenog voca ubrzava se proces truljenja, odnosno odumiranja. U drugoj analiziranoj
seriji pojavljuje se simbol srca. Jedan od organa bez kojega se ne moze zivjeti je srce. Motiv
stiliziranog srca pojavljuje se prilikom prijelaza scene, kada se latice cvije¢a pretvaraju u
srdasca. U istoj seriji upotrijebljena je i scena u kojoj vidimo ruku osobe koja konzumira
cigaretu. Cigarete su takoder na glasu da smanjuju trajanje Zivota. Na njihovim omotima
redovito se mogu naci natpisi koji upozoravaju da pusenje ubija.

Uistinu neobi¢no djeluje da se vecina likova serije Death Parade dobro zabavlja, a
okruZeni su raznim motivima smrti. Jedna od najizraZenijih scena u kojima se neki od likova
zabavlja je kadar kada djevojka s pletenicom radosno plese okruZena svijeCama i cvije¢em.
Energi¢nost, zivahnost 1 dobro raspolozenje spomenute djevojke asociraju isklju¢ivo na zivot,
a niposto na smrt. Moguce je da se ovakvim prikazom djevojke htio naglasiti kontrast izmedu
zivota i smrti, 1 poruciti da treba uZzivati u zivotu dok traje. Proslavljeni britanski pisac Neil
Gaiman sklon je uporabi mitoloskih elemenata u svojim djelima, a takoder je autor romana
pod naslovom Knjiga o groblju, te jedan od njegovih citata opisuje upravo spomenuti

kontrast Zzivota i smrti:
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“You're alive, Bod. That means you have infinite potential. You can do anything,
make anything, dream anything. If you can change the world, the world will change.
Potential. Once you're dead, it's gone. Over. You've made what you've made, dreamed
your dream, written your name. You may be buried here, you may even walk. But that
potential is finished” (https://www.goodreads.com/quotes/105147-you-re-alive-bod-

that-means-you-have-infinite-potential-you).

5. Zakljudak

Japanski animirani filmovi popularni su Sirom svijeta i sadrze velik broj razli¢itih
zanrova. Anime se ne ustruCavaju prikazati sve Zanrove koje je publika navikla vidjeti u
igranom obliku. Polazec¢i od pretpostavke da anime serijama nije strano koristenje simbola iz
raznih kultura, pa ¢ak i osjetljivih tema, izasla je i pretpostavka da ova vrsta serija nije
namijenjena isklju¢ivo najmladoj publici. Glavna tabu tema koju obraduju dvije analizirane
anime je smrt. Metodom analize narativa, otkriveno je da u uvodnim $picama obje analizirane
serije ni u jednom kadru nije na direktan nacin prikazano oduzimanje necijeg zivota. Postoji
nekoliko kadrova koji sugeriraju da se radi o smrtnom slucaju, ali to se ne moze re¢i sa
sigurno$éu. Nekoliko primjera vidimo u seriji Death Note. Zena u crnoj odjeéi u naruju drzi
muskarca koji nije pri svijesti, a iznad nje se nalaze svijece. Krvava ruka koja se drzi za
ogradu takoder moZe znaciti skoru smrt, ali ne vidimo ostatak tijela pa to moZemo samo
pretpostavljati.

Obje serije koriste vec¢i broj simbola koji imaju poveznice sa smréu. U seriji Death
Note istie se simbol jabuke, jer prema Bibliji, ljudske patnje su pocele nakon §to su prvi ljudi
kusali to zabranjeno voée. Crno jato ptica koje proleti pokraj glavnog lika moZe asocirati na
leSinare poput gavranova ili vrana, ali iz predloZenog videozapisa nemoze se jasno razaznati o
kojoj se vrsti radi. U seriji Death Parade, dominira tamna pozadina, a ve¢ina likova nosi crnu
odjecu. U nekoliko su kadrova prisutne mrtvacke lubanje,svijece i crna macka. Vidljive su 1
lutke koje podsjeéaju na bezivotno tijelo. U jednome kadru crnokosa djevojka je bez svijesti i
pada u narucje bjelokosog musSkarca. Oko nje su vidljivi isti konopci kojima su vezane ostale
prikazane lutke. To otvara pitanje, je li ona Covjek ili lutka, odnosno jesu li svi ljudi samo
lutke kojima upravljaju neke vise sile. U svakom slucaju da nam nije prikazan naslov serije
Death Parade, tesko bi netko mogao pogoditi da se radi o seriji koja ima tako dramati¢an

naziv. Jedini pravi trag neke ozbiljnosti i tame je crna boja. Glazba je vesela i likovi se
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uglavnom dobro zabavljaju, kao da su na nekom dobrom tulumu. Glazba i likovi u seriji
religijskih simbola, prikazi cudoviSnih bica te ozlijedenih i nesretnih ljudi.

Od biblijskih simbola nekoliko se puta pojavljuje simbol kriza. U seriji Death Note
pojavljuje se dva puta. Prvi put ispod natpisa sa imenom serije, a drugi put kao lan¢i¢ na vratu
djevojke koja lezi na podu. U animi Death Parade, nakon uvodnog kadra dolazi do bljeska
svjetlosti, koji za trenutak ima oblik kriza. Crvena jabuka koja asocira na zabranjeno voce iz
Biblije jedan je od klju¢nih simbola koji se pojavljuje vise puta, od pocetka do kraja uvodne
Spice serije Death Note. Glavni lik se takoder prikazuje sa andeoskim krilima. Prisutni su i
simboli ostalih, uglavnom azijskih religija, te pretezito asociraju na ravnotezu.

U obje analizirane serije vidljivo je nekoliko tabua. Okoncanje zivota je samo po sebi
tabu. Precesto ili neprikladno koristenje religijskih simbola takoder Cesto ne nailazi na
odobravanje. Kada sve te motive skupite u jednu seriju koja je jos i animirana, rezultat je jako
kompleksan proizvod. Cest je stereotip da su animirane serije namijenjene iskljudivo djeci,
ali koriStenje ovakve tematike ukazuje suprotno. Upitno je koliko bi roditelja svojoj mladoj
djeci preporucilo, ili barem dopustilo, da gleda seriju u ¢ijem nazivu stoji rije¢ smrt, pa makar
ona bila i animirana. Uz odredene izmjene, obje analizirane anime mogle bi funkcionirati i
kao igrana serija namjenjena odrasloj publici. Najveca prepreka bio bi prili¢no Sarolik dizajn
odredenih likova 1 ¢udovista, koji kao takav funkcionira u animiranoj seriji, ali u igranom
formatu bi vjerojatno izgledala neuvjerljivo.

Dvije analizirane anime ukazuju na dva alternativna zakljucka. Prvi od njih je da sve
animirane serije nisu namijenjene najmladoj publici, jer djecu ne bi trebalo intenzivno
zamarati sa tematikom smrti. Na temelju analize narativa serija Death Note i Death Parade,
otkriveno je da smrt nije direktno prikazana, ali serije obiluju simbolima koji asociraju na
smrt. Zbog spomenutog ublazavanja, spomenute serije mogu gledati maloljetne osobe, ali ne i
malena djeca. Drugi zakljucak polazi od stereotipne pretpostavke da sve animirane serije jesu
namijenjene upravo najmladima, $to bi znacilo da je smrt uobicajena tematika djecjih serija.
Analizom narativa je utvrdeno da ¢ak i serije koje u svom nazivu imaju rije¢ smrt, nastoje je
Sto manje prikazivati. Stoga je tesko povjerovati u drugi zakljuéak, jer ne izgleda uvjerljivo.
Pogotovo ako uzmemo u obzir primjere crtanih serija u kojima glavni lik zadobije teSke
tjelesne ozlijede, a ve¢ u iducoj sceni je potpuno oporavljen. Prije svega mislim na likove iz
klasi¢nih crtanih filmova, poput macka Toma iz serije Tom i Jerry, te kojota iz Ptice trkacice.
Takvi crtani filmovi u kojima koncept smrti jednostavno ne postoji, uvelike se razlikuju od

anime serija koje koriste slozenu simboliku i obraduju osjetljive teme. Stoga sam skloniji
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povjerovati zakljuc¢ku da anime serije mogu biti namijenjene svim dobnim skupinama, a neke

od njih iz svoje ciljane skupine gledatelja ¢ak izostavljaju najmladu djecu.
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7. Prilozi

TV Kkartica: Death Note Opening 1

trajanje: 1' 21"

Rb.

Trajanje

VIDEO

AUDIO

1.

0'00"— 002"

Krupni kadar crvenookog mladi¢a smede kose kako

otvara ocl.

Tijekom
cijelog
videozapisa
cuje se pjesma
na japanskom
jeziku. Pocinje

u brzom ritmu.

0'02"- 0'02"

Mladi¢evo tijelo nalazi se u neprirodnom polozaju,

izgleda kao da lebdi u zraku.

0'02"- 0'02"

Krupni kadar mladi¢eva crvenog oka.

0'02"- 0'02"

Mladi¢ se nalazi u desnoj polovici kadra i ima podignutu
ruku. Lijevu polovicu kadra ispunjavaju bljestava

svjetla.

0'03- 0'03"

Crvenooko cudovi$no stvorenje nalazi se u podnozju
nebodera. Nebo je oblacno, a oblaci se krecu neprirodno

velikom brzinom.

0'03"- 0'04"

Mladi¢ crvenih o€iju ponovno se nalazi u desnoj
polovini kadra. Nosi bijelu koSulju. Pogled mu je
spusten prema dolje,a kosa mu je poprimila plavu boju
ili plavi odsjaj. Ovaj put, o¢i su mu u ravnini kamere,

odnosno u prirodnom polozaju.

0'04"- 0'05"

U donjoj polovici kadra vidimo mladi¢ev gornji dio
tijela. U gornjoj polovici kadra nalazi se neobi¢na sjena
koja se nadvija nad mladicem. Podru¢je poklapanja

obojano je crvenom bojom.

0'05"- 0'07"

Cudovisno bi¢e poklanja mladiéu crvenu jabuku. U
sredini kadra nalazi se jabuka, a kamera se zatim polako

udaljava i dobivamo bolji uvid u likove. Radi se o istom
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cudovistu od ranije, ali ovaj put je obasjano bljeStavim
svjetlom. Mladi¢ koji preuzima jabuku obucen je u

bijelu kosulju te ima krila nalik andelu.

0'07"- 011"

U mladi¢evu oku vidljiv je odraz covjeka sa crnom
kosom plavoga odsjaja. Kamera se udaljava i vidimo
mladi¢evu glavu, a potom i cijelo tijelo. Iza njega nalazi
se mnoStvo nebodera. Sam mladi¢ stoji na vrhu
uzvisenja nalik neboderu. Kamera se okrece i vidimo da
mladi¢a promatra covjek kojeg smo vidjeli u odrazu
mladi¢eva oka. On stoji na neboderu nasuprot mladica.
Kamera se priblizava tom ¢ovjeku te u krupnom kadru
prikazuje njegovu glavu i u konacnici o¢i. U njima nije

vidljiv nikakav odraz. Preko o€iju oba lika prelaze Siske.

10.

0'12"-0'13"

Kadar crvenih ruza sa trnjem. Pogled jednog ¢ovjeka u
bljesku prelazi preko njih. Taj covjek nalikuje na
mladi¢a od ranije. Jedan od cvjetova ruze na mjestu

puca i odlama se.

11.

0'13"- 023"

0'23"- 0'25"

Bljesteci simboli prikazani su u krupnom kadru. Kamera
se udaljava od njih. Bljesteca slova postaju crna i sada
vidimo da simboli tvore naziv Death Note. Iza njih se
pojavljuje bijeli kriz, na crnoj podlozi. Slova koja tvore
naslov su izokrenuta pod razli¢itim kutevima. Uspravno
stoje jedino prvo, zadnje i srednje slovo, te slovo o.
Preko bijeloga kriza prolazi crvena boja.

Kriz nestaje te se pojavljuje crvena jabuka. Nestaju i
slova te jabuka pada preko njih. Ljudska ruku ju hvata.

Glazba

usporava

12.

0'25"- 0'26"

Mladi¢ hoda stazom na velikoj visini. Ispod njega su
vidljivi neboderi. Vidimo ga iz blage pti¢je perspektive,

a okrenut je ledima.

13.

0'28"- 0'31"

0'31"- 0'32"

Ovaj put vidimo ga sprijeda, iz blage zablje
perspektive. U ruci nosi crvenu jabuku. Oko njega su
neboderi.

Slika se pretvara u odraz kadra koji vidimo u crvenoj
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jabuci. Kamera se jo§ malo udaljava i vidimo da jabuku

u ruci drzi ljudska ruka. Iza se nalazi tamna podloga.

14.

0'32"- 0'34"

Mladi¢ev gornji dio tijela vidljiv je u sredini kadra. Oko
njega prolete tamne ptice. Ptice djeluju poput sjena te

nije jasno jesu li doista crne boje.

15.

0'35"- 0'35"

Plavokosa djevojka s krizicem oko vrata lezi na podu.

Izraz lica joj je nesretan i umoran.

16.

0'35"- 0'36"

Krupni kadar njezinog oka koje je zute boje.

17.

0'36"- 0'38"

Kamera se kre¢e od podnozja nebodera do njegova vrha.

18.

0'39"- 0'40"

Mladi¢ stoji na vrhu nebodera s jabukom u ruci i
primi¢e je ustima. Iza njega nalazi se ogromni puni

Mijesec.

19.

040"~ 0'41"

Krupni kadar mladi¢a kako zagriza crvenu jabuku. Prije
zagriza, koza mu je sive ili bijele boje. Nakon zagriza
kadar se zamrzava 1 kadrom dominiraju smede i Zute

nijanse.

20.

0'41"- 0'43"

Sest muskaraca stoji jedan pored drugoga. Uglavnom
nose koSulje i odijela. Dvojica muskaraca u sredini
najvise dolaze do izraZaja. Jedan nosi brkove i naocale,
a drugi ostavlja dojam mlade osobe. Slika djeluje nesto

mutnije oko ostale cetvorice muskaraca.

21.

0'43"- 0'45"

Odredeni crni simbol vidljiv je na bijeloj podlozi.
Kamera se spusta 1 vidimo da ispred njega stoji covjek u
baloneru i kapi. Budu¢i da stoji u polumraku i nagnut je

prema dolje, ne vidi mu se lice.

22.

0'45"- 0'47"

Kamera se podize 1 vidimo ¢ovjeka koji nije pri svijesti
kako lezi u naru¢ju crnokose Zene. Iznad nje, sa svake

strane nalaze se dva svije¢njaka.

23.

0'47"- 0'49"

Razli¢ite vrste cudovista stoje jedno pokraj drugoga.
Cudovista su razligitih boja: crvene, plave, zelene, sive,
bijele 1 zute. Jedno od njih izgleda kao da nosi krunu na
glavi i ukraSeno je raznobojnim dragim kamenjem.

Drugo na glavi nosi ukras nalik perjanici indijanskog
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poglavice.

24. | 0'49"- 0'49" | Krupni kadar crvenog ljudskog oka.

25. | 0'49"- 0'49" | Jos krupniji kadar crvenog oka sa crnom zjenicom.

26. | 0'50"- 0'50" | Covjekova ruka kemijskom olovkom povladi crtu u
jednom smjeru.

27. | 050"- 0'50" | Covjekova ruka kemijskom olovkom povlagi crtu u
drugom smijeru.

28. | 0'50"-0'51" | Krvava ljudska ruka struze po zidu na kojemu je ucrtan
visinomjer.

29. | 0'51"- 0'51" | Krvava ljudska ruka hvata se za Zicanu ogradu. Iza je
vidljivo oblac¢no nebo i krosnje dva stabla.

30. | 0'51"- 0'51" | Mladi¢ se nalazi u donjem dijelu sredine kadra i gleda
prema dolje. Ne vide mu se o€i. Iza njega nalaze se crno
bijele plocice sa plavim odsjajem. Kamera se priblizava
mladicu koji Sirom otvara svoje crvene oci.

31. | 0'561"- 0'52" | Mladi¢ naglavacke pada na plo¢ice koje sada imaju | Glazba
crveni odsjaj. Pada i razbija se u gomilu staklenih | ubrzava.
komadica.

32. | 052-0'53" | Cudoviste koje je mladiéu dalo jabuku zamahne krilima
1 podize se sa zemlje. Vidimo ga sprijeda.

33. | 053"-0'54" | Cudoviite jo§ jednom zamahne krilima i odleti prema
nebu, a za sobom ostavlja crno perje. Kadar se tada
fokusira na pun Mjesec koji se nalazi na nebu.

34. | 0'54"- 0'55" | U mladi¢evo lice zapu$e vjetar te on poprimi odluc¢an
izraz lica s naglaskom na njegove crvene oci.

35. | 0'55"-0'56" | Mladi¢ se bori protiv vjetra te napravi jedan korak
prema naprijed.

36. | 0'56"- 059" | Kamera se krece velikom brzinom i prolazi kroz uski

hodnik. S leda prilazi ranije prikazanom plavokosom
c¢ovjeku. Potom vidimo da se u nastavku hodnika nalazi
crvenokosi mladi¢. Ima ozbiljan izraz lica 1 pogledom je
usmjeren prema drugome Covjeku. Kamera dolazi do

njega i u krupnom kadru prikazuje njegove oci.
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37.

0'59"- 1'02"

Kamera ponovno velikom brzinom prolazi hodnikom.
Ovaj put mladica prikazuje sleda, a plavokosog ¢ovjeka
sprijeda. Kadar zavrSava krupnim kadrom covjekovih

ociju.

38.

1'02"- 1'03"

Ranije prikazana djevojka s krizi¢em sada tetura na ulici
po kisnom vremenu. No¢ je, a put joj obasjavaju uli¢ne

svjetiljke.

39.

1'03"- 1'04"

Kadar djevojcCina lica. Ona zastaje i pogleda prema gore.

40.

1'05" 1'07"

Mladi¢ stoji na ulici, obasjan uli¢nim svjetlom i pruza

ruku.

41.

1'07"- 1'08"

Krupni kadar djevoj¢ine ruke. Ona pruza svoju kiSom

natopljenu ruku.

42.

1'09"- 111"

Mladi¢ je ovaj put prikazan u nesto blizem planu, ali jos
uvijek mu se ne vide zatamnjene o¢i. Ponovno podize

ruku, a kamera mu se potom jo$ malo primice

43.

111" 111"

Dolazi do bljeska i cijeli kadar poprimi bijelu boju.

44,

1'11-1'16"

Vidimo mladi¢a kako sada pruZza obje svoje ruke. Vise
se ne nalazi na ulici, ve¢ se iza njega sada nalaze
razli¢iti simboli od kojih dominira humanoidno tijelo sa
andeoskim krilima. Ono u jednoj ruci drzi pero za
pisanje, a u drugoj knjigu. Lice tog bi¢a nije vidljivo jer
ga prekriva mladi¢evo lice. U pozadini su takoder
vidljive 1 stilizirane zvijezde. Mladi¢ izgleda kao da
lebdi u zraku. Kadar se potom postupno izbjeljuje te
postaje potpuno bijel.

45,

1'16"- 1'18"

Odgrizena crvena jabuka stoji na stolu ispred

tipkovnice, ekrana 1 zvuénika od racunala. Jabuku

obasjava sunce te je vidljiva njezina sjena.

46.

1'18"- 120"

Jabuka nestaje, a na istom mjestu pojavljuje se

biljeznica. Gotovo kao da se jabuka pretvara u
biljeznicu. Na biljeznici stoji naslov ,Death Note®.

Obasjava ju sunce.

47.

1'20"- 121"

Kadar se zamracuje i sada je potpuno crn.
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TV Kartica: Death Parade Opening

trajanje: 1' 18"

Rb. | Trajanje

VIDEO

AUDIO

1. | 0'00"-0'04"

Coviek u bijeloj ko3ulji drzi podignutu ruku s
uzdignutim palcem i kaziprstom. Pozadina je crna.
Kamera se udaljava i vidimo da se radi o bjelokosom
covjeku s masnom oko vrata. Kamera se nastavlja
udaljavati i vidimo jos Sest ljudi koji rukama pokazuju u
razli¢itim smjerovima. Medu njima se jo$ nalazi i crna
macka, a na dnu kadra je mrtvacka lubanja koja stoji

nasuprot uzdignutoj ruci bjelokosog ¢ovjeka.

Tijekom
cijelog
videozapisa
cuje se pjesma
na japanskom
jeziku.
Povremeno se
pojavi
nekoliko rijeci

na engleskom.

2. | 004"-0'04"

Ljudi iz prethodnog kadra prikazuju se poblize, jedan po
jedan. Prikazuju se svi osim osobe kojoj se nije vidjelo
lice. Prvo je prikazan bjelokosi Covjek sa masnom, a
slika je obojana u zuto. Prikazan je iz profila i okrenut u
lijevo. lza njega se nalazi nekoliko crta koje tvore

nepoznati simbol.

3. | 005"- 005"

Crnokosa djevojka prikazana je obojana u plavo.
Okrenuta je prema desno. Iza nje se nalazi natpis Death i

nekoliko crta koje tvore nepoznati simbol.

4. | 0'05"-0'05"

Djevojka s pletenicom gleda ravno u kameru. Slika je
obojana u ljubicasto, a iza se nalazi nekoliko crta koje

tvore nepoznati simbol te natpis Parade.

5. | 0'05-0'06"

Muskarac sa smedom kosom, rukom pridrzava glavu i

gleda u daljinu. Pozadina je crvena.

6. |006"- 006"

Muskarac sa kra¢om frizurom i piercingom u nosu te
usima, okrenut je ravno prema kameri, ali ima zatvorene
o¢i. Na licu mu je vidljivo zadovoljstvo. Slika je

obojana u zeleno, a iza se nalazi samo jedna crta.

7. 1006"- 006"

Covjek sa nao¢alama okrenut je u lijevo. Brada mu je
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uredena na isti nacin kao i rep na kosi. Slika je obojana
u rozo, a iza se nalazi nekoliko crta koje tvore nepoznati

simbol.

0'06"- 0'11"

0'11"- 013"

Ponovno je prikazan pocetni kadar sa svim likovima.
Ovaj put preko njega stoji natpis Death Parade te svi
simboli koji su bili vidljivi u pojedinacnim kadrovima.
Simboli se polako primicu jedan prema drugome, a
natpis ispod njih se polako krece prema gore.

Likovi prvo trepere u crnoj boji, a potom dolazi do
bljeska svjetlosti koji je u jednom trenutku oblikovan
kao kriz te dijeli kadar na Cetiri dijela. Sredina bljeska
eksplodira u ljubicastu boju, a potom zelenu. 1z bljeska
izlije¢u stilizirane zvjezdice, te raznobojni manji

predmeti.

0'13"- 013"

Kadar bljesne, ovaj put u potpunosti se zabijeli.

10.

0'13"- 0'15"

Kamera se spusta i vidimo bjelokosog muSkarca da
mijesa pi¢e za Sankom u zamracenom lokalu. Za

Sankom sjedi crnokosa djevojka.

11.

0'15"- 017"

Crnokosa djevojka otpija gutljaj pica.

12.

0'17"- 0'19"

Bjelokosi muSkarac takoder otpija gutljaj pica. U

njegovu se picu nalazi led.

13.

0'20"-0'23"

Djevojka s pletenicom i osoba kojoj nismo vidjeli lice
sjede za stolom u izdvojenom dijelu kafica i
nazdravljaju. Iza njih, povrh stepenica, crnokosa
djevojka proklize kadrom poput umjetnicke klizacice, a
bjelokosi muskarac joj pljeS¢e. Iznad njih je vidljiv

natpis Quindecim.

14.

0'23"- 023"

Sedam biljarskim kugli je prikazano u krupnom kadru.
Najbliza je kuglica s brojem jedan, a u sredini je kuglica
s brojem osam. Na desnoj polovici kadra stoji natpis
Billi - ards razlomljen na dva dijela, jedan ispod

drugoga. Pozadina je crvena.

15.

024" 0'24"

Prikazane su dvije kugle. Plava se nalazi iznad blijedo
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crvene. U lijevom dijelu kadra stoji natpis Bowl - ing.
Razlomljen je na dva dijela. Pozadina je zelena.

16.

0'24"- 0'25"

Krupni kadar plave i crvene strjelice za pikado. U
desnom dijelu kadra stoji natpis Da - rts. Razlomljen je

na dva dijela. Pozadina je plava.

17.

0'25- 0'25"

Natpis Airhockey nije razlomljen kao prethodni. U
donjoj polovici kadra vidljiva je crvena plocica koja

nalikuje na poklopac, te bijeli predmet. Pozadina je zuta.

18.

0'25"- 0'26"

Prikazane su tri igrace karte. Rije¢ je o asu pik, desetci
karo i kraljici sa simbolom srca. U donjem dijelu kadra

stoji natpis Trump. Podloga je roze boje.

19.

026" 027"

Bjelokosi muskarac, djevojka s pletenicom i crnokosa
djevojka stoje iza sanka. Bjelokosi muskarac je u sredini
1 ima pruzene ruke s otvorenim dlanovima. Na Sanku se
nalazi pribor za igranje malo prije spomenutih igara, te
klizaljke. 1za njega nalazi se crtez. Na crtezu je osoba
obucena u crveno, a brada joj se ne vidi jer ju pokriva
muskaréeva bijela kosa. Zbog toga podsjeca na Djeda
BozZi¢njaka, pogotovo jer se nalazi na snijegu i1 okruzen

borovima.

20.

027"- 028"

Cetvero likova lokala se pronjisu lokalom, na
konopcima. Iza njih su vidljiva razli¢ita ukrasna svjetla.

Tijekom njihanja tri puta se pojavljuje natpis Boom.

Tekst

kaze:

pjesme

boom,

boom, boom.

21.

0'28"- 0'29"

Djevojka s pletenicom energi¢no pleSe na plesnom
podiju. Iza nje se nalaze dva zvu¢nika i ekran, pokraj nje

dvije svijece, a okruZena je cvije¢em.

22.

0'30"- 0'32"

Muskarac s naocalama sklapa ruke kao da se moli i
zatvara oCi. Iza njega se pojavljuje Cetiri para ruku. On
Sir1 ruke 1 sa svake strane pojavljuje se po jedna od
ranije prikazanih djevojaka. Sve cetiri miu rukama

sli¢no pljesku.

23.

0'32"- 0'33"

Cvijet se otvara poput lopoca 1 njegove latice odjednom

se odlamaju te su u obliku srca i odleprsaju u zrak.
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24,

0'33"- 0'35"

Djevojka u suknji plese, a fokus je na njezinoj straznjici.
Dva puta se pojavljuje natpis ,,boom*. lza nje se nalaze

razli¢iti simboli.

Tekst pjesme
kaze:boom,

boom, boom.

25.

0'35"-0'36"

Kamera se priblizava smedokosom muskarcu koji trga
svoju kosulju, te se kamera potom udaljava. Ispred njega
iskac¢e crna macka koja skace za bijelim dugmetom i

hvata ga.

26.

0'37"- 0'39"

Djevojka s pletenicom okrece se prema kameri.
Namigne joj i nasmijesi se. Baca bijeli $al, na podu
nastaje dim, a ona se okre¢e viSe puta. Nosi crvenu
haljinu. Iz poda se uzdize uzviSenje sa crveno crnim

kockicama.

27.

0'39"- 0'42"

Kamera se podize te na vrhu uzviSenja vidimo
bjelokosog muskarca 1 crnokosu djevojku kako plesu.
Oko njih sa svih strana vise ukrasna svjetla u obliku

lanaca.

Glazba postaje
brza. Tekst
pjesme kaze:

everybody put

your hands up.

28.

0'42"- 0'43"

Krupni kadar njihovih pleSu¢ih nogu. Muskarac nosi

crne cipele, a Zena visoke pete.

29.

0'43- 044"

Krupni kadar njihovih lica.

30.

0'44"- 0'45"

Krupni kadar njihovih ruku.

31.

0'45"- 0'46"

Gornji dio njihovih plesucih tijela prikazan je pobliZe.

32.

0'47"- 0'48"

Bjelokosi muskarac, crnokosa djevojka, smedokosi
muskarac i1 djevojka stoje ispred Sanka i koordinirano
naprave isti pokret. Stave jednu ruku na svoj bok, a

drugom palcem dotaknu usta.

33.

0'48"- 0'50"

Smedokosi muSkarac izmedu prstiju jedne ruke drzi
okrugli predmet, a izmedu prstiju druge ruke drzi
kockasti predmet. Radi pokret nalik plesu, prelazeéi tim

predmetima ispred svojih oc¢iju. Kadar je nesto krupniji.

34.

0'50"- 0'52"

Smedokosa djevojka skace 1 pleSe,te namigne u kameru.
Iza nje se nalazi krug sastavljen od velikog broja

raznobojnih krugova. U pozadini se nalaze simboli nalik
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lopocu, ruci, slovima V i1 G, a obojani su u roze, crne i

bijele boje.
35. | 0'52"- 0'53" | Smedokosi Covjek s piercinzima veselo skace. 1za njega
se nalaze lutke na konopcima.
36. | 0'54"- 0'55" | Djevojka s povezom oko jednog oka zonglira sa Cetiri
boce.
37. | 055"~ 0'56" | Cetiri ranije spomenuta muskarca plesu ispred $anka.
Podizu noge kao da plesu can can.
38. | 056"- 0'57" | Djevojka s pletenicom nosi crvenu haljinu i podize ruke | Tekst pjesme
zatvorenih o€iju 1 otvorenih usta. kaze:
everybody put
your hands up.
39. | 0'57"- 059" | Ljudi se vrte na svjetleCem vrtuljku.
40. | 0'59"-1'00" | Cetiri muskarca od ranije, ovaj put su zagrljena u skup.
Gledamo ih iz zablje perspektive, a oni gledaju prema
dolje. Vidimo samo njihove glave i gornji dio trupa.
Otvaraju usta kao da nesto izgovaraju.
41. | 1'00"- 1'01" | Svi ranije prikazani likovi podiZzu jednu ruku sa
stisnutom Sakom. Veéina ih ima osmijeh na licu. Nalaze
se ispod vrata. Iznad tih vrata se nalazi kip s glavom
cudovista.
42. | 1'01"- 1'02" | Krupni kadar ruke od covjeka sa cigaretom. Lupka
prstima po Sanku, te se vidi dim od cigarete. Ispred
njega nalazi se ¢asa sa pi¢em 1 ledom.
43. | 1'02"- 1'04" | Kamera prolazi uzduz Sanka, gdje se jedno po jedno pali
svjetlo.
44. | 1'05"- 1'06" | Na objesenoj slici na zidu, pojavljuje se zelena
biljeznica. Na njenoj naslovnici naziru se nacrtani
djecak i djevojcica.
45, | 1'07"- 1'08" | Djevojka s pletenicom nalazi se izvan lokala, pod

naizgled dnevnim svjetlom. Vidimo je s leda, a pokraj
nje proleti jato svijetlih ptica. Oko nje nalazi se trava i

uruseni stupovi.
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46.

1'08"™- 110"

Bjelokosi muskarac u narucje hvata crnokosu djevojku.
Cini se da je djevojka bila vezana konopcima, poput
lutke. Muskarac je okrenut ledima i1 vidimo njegovo

cijelo tijelo.

47.

lllon_ 1!11"

Krupni kadar djevoj¢ina onesvijeStena lica iz pticje
perspektive. Iza vidimo vodu kako svjetluca u necemu

Sto nalikuje na jarak.

48.

1'12"- 1'14"

'1'14"- 1'16"

'1'16"- 1'17"

Krupni kadar muskarceva lica iz zablje perspektive.
Izraz lica mu je ozbiljan. Strop je obasjan.

Kamera se velikom brzinom podize prema stropu.
Kamera prati bijele konopce.

Konopci oblikuju dvije ruke koje palcem i kaziprstom
pokazuju prema gore. Ruke i rukavi su potpuno bijeli, a
pozadina crna. Pokazuju u istom smjeru i stoje
usporedno. Jedna od njih je duza od druge.

Kamera se munjevito spusta i vidimo obrise bjelokosog

muskarca 1 crnokose Zene.

49,

1!17"_ 1!18"

Kamera se spusta i vidimo kako osoba ¢ija odjeca
nalikuje na onu crnokose djevojke, u svom krilu drzi
dvije malene lutke. U svakoj ruci drzi po jednu, a lutke
nalikuju onima na naslovnoj stranici ranije prikazane

biljeznice.
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Sazetak

Ovaj rad analizira koriStenje tabua i svjetski poznatih simbola u anime serijama. Istrazivanjem
se takoder htjelo dokazati da su anime serije namijenjene Sirokoj populaciji, a ne samo djeci.
Analiza narativa je koriStena za analizu uvodne Spice anime serija Death Note i Death Parade.
Analizirano je nekoliko elemenata narativa: boje, simboli, intertekstualnost i tabui.
Analizirane anime serije sklone su koristenju brojnih simbola povezanih sa smréu. Zbog toga
direktni prikaz smrti nije nuzan. Neki od tih simbola su: crne ptice, crna macka, kriz, crvena
jabuka i lutke. Teme vezane uz smrt i razni vjerski simboli nisu tipi¢ni elementi djecjih serija.

To znaci da anime serije Death Note 1 Death Parade nisu usmjerene veoma mladoj djeci.
Kljuéne rijeci:

analiza narativa, anime, Death Note, Death Parade, intertekstualnost, boje, tabu, Biblija, smrt

Summary

This study explores the usage of taboos and world renowned symbols in anime shows. This
research also wanted to prove that anime shows are targeted to the wide population, and not
just kids. Narrative analysis is used to analyse opening credits of Death Note and Death
Parade anime shows. A couple of narative elements have been analysed: colors,symbols,
intertextuality and taboos. Analysed anime shows tend to use numerous death related
symbols. That is why direct display of death is not necessary. Some of those symbols are:
black birds, black cat, cross, red apple and dummies. Death related themes and various
religious symbols are not typical elements of a children's show, which means Death Note and
Death Parade anime shows are not targeted to very young children.

Key words:

narrative analysis, anime, Death Note, Death Parade, intertextuality, colors, taboo, Bible,
death
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